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Copilul tau invata prin activitati practice si distractive cum este sa fii inginer chimist,
inginer de electricitate, inginer mecanic si inginer constructor. Si descopera ca este
mult mai amuzant decat pare! :)
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Organizare in
functie de nevoile
copiilor: fiecare
modul are cate

4 sedinte de cate
1 ora si 45 de
minute.

INGINERIC

Accent pus pe grija
si supraveghere:

un trainer la 5 copii.

Grupe formate din

10 copii, cu accent
pus pe colaborare
si lucru in echipa.

Inovatie si
productie proprie:
activitati educative,
distractive si
originale, cu peste
160 de materiale si
proiecte proprii
eematico.

4 ramuri
fascinante

ale ingineriei:
chemical engineer,
electrical engineer,
mechanical engineer
& civil engineer.
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Scopul cursului este sa schimbe modalitatea prin care copiii invata,
aratandu-le alternativa construirii de obiecte si de intelegere a fenomenelor
in pofida acumularii de notiuni teoretice pe care nu le pot lega de nimic real.

Iar pentru a realiza asta, am ales principiile gandirii stiintifice si analitice ale
designului integrat, ale construitului si fabricatului, intrucat sunt principii care
transcend intreaga paleta de activitati ale oamenilor.

De la gatit la coding sau de la sofat la pictat, ne lovim de aceste principii: vrei
sa faci ceva, ai resurse si legi care te limiteaza si te ajuta, iti faci un plan,
incerci pana iti iese, imbunatatesti si apoi poti sa impartasesti cu ceilalti.

Cel mai important lucru pe care dorim sa il facem este sa-i ajutam pe copii sa
invete cum sa invete: sa fie mereu curiosi si sa fie gata sa-si croiasca
experimentele si sa gaseasca informatiile de care au nevoie. Trebuie sa-i
pregatim pentru o lume in care schimbarile semnificative nu se mai produc in
secole, ci in ani de zile sau chiar luni.



Cursul INGINER:C:.

Teematicile cursului, desi pot fi abordate independent, sunt gandite de asa natura incat sa creeze o
progresie a intelegerii lumii prin inginerie de la nivel micro la nivel macro.

DEFINIRER ETARA LTAPA ETAPA

FENOMENULUL MASURATORTI PROTECTULUT ANRLIZET

Pornind de la o Vom trece la Dupa ce am Vom incheia lectia
intrebare legata de realizarea unui descoperit o gramada intorcandu-ne asupra
aria cursului si lumea experiment care sa de lucruri despre asteptarilor si
reala, vom discuta ce evidentieze fenomen, vom gandi, ipotezelor noastre prin
credem ca se fenomenul asa cum se schita si realiza un prisma experientelor
intampla, vom intdmpla in realitate, proiect de grup care si experimentelor
descoperi explicatia vom emite ipoteze sa puna in evidenta realizate.
stiintifica, apoi vom privind asteptarile notiunile aflate.
realiza un experiment noastre (pe care le
analogic in echipa si vom nota in jurnal) . ~
vom trage concluzii de asupra felului in care \ ®
pe urma acestuia. vor decurge lucrurile, @
iar apoi vom realiza C\% —/ °
experimentul si vom =
masura si nota v O o
rezultatele pentru a le

W compara cu ipotezele
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Cursul are la baza cele 4 ramuri ingineresti: Chemical Engineer, Electrical Engineer, Mecanical Engineer, Civil
Engineer. Fiecare ramura are mai multe capitole tematice. Fiecare lectie are o durata de o ora si patruzeci si
cinci de minute fiecare, in cadrul carora se vor cauta raspunsuri serioase la intrebari haioase.

CHEMICAL DE CE SUNT COLORATE MOLECULELE?  DF CE MIROASE PLORIA?
ENGINEER ARE VARZA PAPLE GUSTATVE?  DE CE £ LIPCIOS LIICIL?
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La Chemical Engineer vom afla ce este chimia, cum sunt impartite substantele care compun lumea, in ce
stari le putem gasi, cum le diferentiaza oamenii prin simturi si masuratori, cum se leaga si
dezleaga intre ele si unde se face pasul intre lumea minerala si cea organica. Vom invata sa facem culori, sa
stapanim chimia mancarii, sa manipulam mirosurile si sa cream materiale din care ne putem face obiecte.
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ELECTRICAL DE UNDE SE AUDE FULGERUL?  UNDE SE AFLA COMORRA LUI ELECTRON?
ENGINEER OF CE SE INVARTE PAMANTUL® UM SE AUDE ELECTRON?

Electrical Engineer cuprinde activitati bogate in experimentelor care ne vor apropia de fenomenul care a dus
la dezvoltarea culturii umane, si anume electricitatea. Vom face cunostinta cu domnii Coulomb, Volta, Ampere
si Ohm, reproducand experimentele simple care i-au facut cunoscuti pe cei care au dat numele acestor
unitati de masura.

Apoi am pregatit experiemente spectaculoase cu magneti si interactiunile pe care le pot genera si vom
descoperi legatura dintre magnetism si curentul electric. Vom afla unde locuieste electricitatea, vom face un

generator si vom construi un radio.
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MECHANICAL
ENGINEER

Oamenii au nevoie de miscare pentru a putea modela si a-si crea lumea in care traiesc. incd din cele mai vechi
timpuri, oamenii au incercat sa inteleaga de ce obiectele stau sau se misca si cand se produce schimbarea intre
stari. Astfel, parghia, planul inclinat, pana, scripetele, roata cu ax si surubul dau mana cu méana si vin alaturi
de noi la Mechanical Engineer.

Ele ne vor ajuta sa intelegem legile care stapanesc interactiunile mecanice dintre obiectele vizibile si,
folosindu-le, sa putem construi masinarii fascinante! Sisteme de ridicat, pod mobil, catapulta sau balista sunt

doar cateva dintre proiectele pregatite pentru juniori!
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OE CE £ MA REZISTENT LUTUL CAND TRECE PRI FOC?
CIVIL D CE ESTE BETONIL MAI PUTERNIC DUPA CE MANANCA METAL?
ENCINEER DE CE £ MAI BINE SA TRECI PODUL DECAT SA INOT?

O CE ESTE TRINGHUL MAI PUTERNIC DECAT PATRATUL?
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Modificarea mediului in care traieste a fost una dintre primele preocupari ale omului si este in continuare una
din principalele lui metode de a-si asigura supravietuirea. Daca omul nu ar fi fost intai fauritor de unelte si
stapan al focului, am fi zis ca ingineria civila a fost prima forma de inginerie. Totusi, a cladi mediul in care traim
ramane una dintre cele mai eficiente metode de inflorire a omenirii.

Civil Engineer ii provoaca pe invatacei sa exploreze fenomenele si legile elementare ce trebuie intelese
pentru a crea constructii indraznete. Vom realiza turnuri din lemn, poduri zabrelite si pe cabluri, structuri
reticulate si multe alte minunatii. Si nu vorbim de dimensiuni Lego, ci de dimensiuni reale...
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OBIECTIVE EDUCATTONALE

Antrenarea atitudinii proactive

Dezvoltarea cooperarii si spiritului de echipa

Antrenarea capacitatii de adaptare la norme, reguli, conditii specifice
Antrenarea gandirii critice, laterale, originale

Antrenarea perseverentei

Dezvoltarea capacitatii de planificare

Dezvoltarea capacitatii decizionale

Dezvoltarea gandirii in perspectiva
Dezvoltarea rezilientei (Cum si ce pot invata din esecul meu? Ce anume
pot folosi in viitor din ceea ce am descoperit din aceasta situatie?)

Dezvoltarea stiintei de a prioritiza
Antrenarea inteligentei analitice

Dezvoltarea limbajului si a tehnicilor de comunicare
Atentia: dezvoltarea spiritului de observatie, dezvoltarea atentiei
concentrate, antrenarea atentiei distributive

Motricitate: dezvoltarea abilitatilor motrice fine
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Am ales cele patru ramuri ale ingineriei — chemical engineer, electrical engineer,
mechanical engineer si civil engineer - pentru a le arata juniorilor cum pot transforma
lumea dupa vointa, intelegandu-i legile si resursele.

De ce miroase ploaia, de ce e lipicios lipiciul, de ce se aude fulgerul, de ce poate tata sa
ridice masina cu un cric si nu doar cu bratele, de ce e mai rezistent lutul cAnd trece prin foc,
sunt doar cateva dintre intrebarile carora le vom descoperi impreuna raspunsul la cursul
Inginericum.

eematico - creatorii de educatie ce dezvolta abilitatile de viata necesare in secolul XXI.

Pentru ca joaca este mecansimul fundamental de invatare, iar ingineria este cea mai avansata
forma a sa.

In primul makerspace pentru copii din Romania.

Cu peste 100 de scule si unelte, cu materiale diverse, de la carton si lemn pana la placi de
robotica.



Echipa eematico

] CREATORI TRﬁlNERH PRODUCHTORII Sl DESIGNERI
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textiles genius
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nico flavia ~ oana
friendly trainer fantastic trainer
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sute peste
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cercetare materiale
unice
CF EXPERIENTA NOASTRR IN CIFRE
activitati tabere evenimente design si sute de
Cu peste de cu productie pentru ore scrise
3000 constructii 200 peste 700 de
de copii Ccu peste de copii de materiale activitati
400 de copii odata didatice
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vasile
kinetoterapeut inginer
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sute
de ore de
prototipare

abordarea

primul noastra a fost
makerspace premiata de
pentru copii— Lego Foundation
din Romania in 2014

am construit
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CURIOZITATE, CONSTRUCTII,
PROVOCARI LA SCARA MARE

INGINERIE Pt BUNE EXPERIMENTE WOW! CU EFECT AHA!
PROIECTE PRACTICE ST DISTRACTIVE DESIGN: THINKING

a o’

INGINER CRIMIST — INGINER Dt ELECTRICITATE ~ INGINER MECANIC ~ INGINER CONSTRUCTOR




VINO SR NE CUNOSTT!

® Intra pe site-ul nostru: eematico.org

Scrie-ne la: hello@eematico.org
® Contact telefonic: 0725 850 723
Adresa noastra: Splaiul Unirii 160
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