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Aceastd carte s-a ndscut in procesul de dezvoltare al cursului eematico ,,Cutia cu Arhitecturd — Kitul de
Arhitecturd pentru Prescolari”.

Cutia cu Arhitecturd este un curs pentru copiii de 3-6 ani din grddinitele de stat, in special pentru cele din
medii defavorizate. Acesta este compus din 12 lectii si este menit sd i ajute pe cei mici sd descopere, prin
joacd si construit, meseria de arhitect.

Cursul oferd o imagine a spatiului construit, de la microcosmos, camera de locuit, la macrocosmos, orasul.
Prin joacd si activitdti practice, copiii exploreazd spatiului construit si descoperd meseria de arhitect
pornind de la nevoile personale ajungdnd la finalul cursului sa se familiarizeze cu nevoile comunitdtii.
Cursul este o invitatie la joc si joaca. Copiii lucreazd in echipe la realizarea unei constructii la scard mare
sau 1si aduc contributia in echipe mai mici pentru asamblarea unor piese care in final sunt folosite pentru
proiectul comun. Fiecare lectie este insotitd de seturi educationale pentru copii, materialele necesare
pentru teste sau experimente, materiale didactice cu ajutorul cdrora educatorii sd le explice copiilor
concepte mai putin cunoscute sau abstracte si fise grafice pentru a aprofunda notiunile descoperite.

Prin derularea acestui proiect dorim sd le oferim copiilor posibilitatea de a antrena abilitdti necesare
timpurilor actuale, nu doar arhitectilor: gandirea divergentd, planificarea, coordonarea, lucrul in echipag,
gandirea analiticd, perceptia spatiald, gestionarea resurselor si comunicarea.

Cursul va fi implementat de educatorii locali. Drept urmare proiectul nostru implicd realizarea unor
instrumente de dezvoltare pentru acestia si implementarea unui program de formare. n acest mod nu
doar copiii ci si educatorii vor avea posibilitatea de a isi spori competentele si largi oferta educationald.
Ei vor avea de asemenea libertatea de a reutiliza si explora folosirea materialelor si in alte contexte
relevante fiind un factor care creste potentialul impact al proiectului.

Mai multe despre Cutia de Arhitecturd puteti afla aici:
https://www.eematico.org/noutati/-cutia-cu-arhitectura
sau scanand acest QR code
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Camera mea

A fost odatd ca-n povesti un copilas simpatic si tare istet.
Art, cdci acesta este numele prichindelului, este un adeva-
rat explorator in lumea cunoasterii. Tncd de pe vremea
cand mergea la gradinitd, stia deja o multime de forme
geometrice, 1i placea sd calculeze si sd inventeze tot felul
de lucruri. In plus, invatase chiar si sd citeasca. Curios din
fire, avea o multime de pasiuni si se bucura cu entuziasm
de fiecare noud temd de cercetare, de fiecare expeditie si
fiecare experiment sau idee pe care o mesterea.







Ei bine, totul a inceput in ziua in care Art a implinit
patru ani. O zi speciald, in care a primit cadou o carte
misterioasd. A fost fascinat de aceastd carte si, pentru
ca desenele l-au inspirat, cand a venit timpul sa sufle
in lumandri ca sd isi pund o dorintd, Art a decis cd isi
doreste sd devind arhitect.




In acea noapte, in somn, curajosul Art se lansa intr-o
noud aventurd imaginard in tara viselor cand, dintr-o
datd, o lume coloratd se deschidea in fata ochilor.

Ca prin magie, s-a trezit teleportat chiar in lumea de
poveste a cdrtii pe care o primise in dar.




Incarrtat de aceastd noud aventurd, s-a plimbat o
vreme prin pddure, pand cand soarele a pdrut gata
s@ adoarmd, cuibdrit in norii trecatori. La ora la care
luna, cu rochia ei de stele, se urca pe tron, Art tocmai
isi gdsise un loc pentru a petrece noaptea, intr-un stejar
atat de mare, incat atingea parcd cerul cu ramurile si,
tot acolo, intalni o bufnitd prietenoasd.

10 | Lectia 1




v

— Bund seara, Domnule Bufnitd..Ma intrebam dacd as putea s md addpostesc
peste noapte aici.

— Bund sa-ti fie inima, prietene Tmi poti spune Arhi. Am dreptclte sau esti cu
adevdrat un pui de om? Din cate stiu, oamenii preferd s doarmd mai degroba in
casele lor confortabile decat in copaci. Tu cum te numesti? Intrebd bufnita.

— Eu sunt Art. Md bucur sd te cunoscc.
— Si eu md bucur sd te cunosc, copile: Bine ai venit in lumea arhitecturii.
Imaginatia te-a purtat chiar in Padurea Prieteniei. Eu sunt architect si cred ca reusim

impreund s@ construim pentru tine o cdsutd mai potrivitd si mai confortabild decat
creanga aceasta.
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— Wow, mad simt cu adevdrat norocos! Sunt foarte
curios sd descopdr toate misterele care tin casele in
picioare. Arhi, spune-mi, cum aratd o zi din viata unui
architect?

— Sunt multe activitatile in programul unui architect:
sedintele de consultare cu echipa, intdlnirile cu noii
clienti, n care discutdm despre nevoile, preferintele

si dorintele lor, orele de desen si proiectare si, desigur,
excursiile pe teren ca sa verific cum evolueazd
constructiile de pe santier.




Casa mea

Si pentru cd timpul pdrea sa treaca altfel in lumea
viselor, cei doi isi continuard aventura de cunoastere n
biroul spatios al bufnitei-arhitect. Cei doi s-au sfdtuit
si au desenat in detaliu schitele pentru fiecare camerad.
Odatd ce planul casei a prins formd pe hartie, cei doi
prieteni au construit in joacd o cdsutd in miniaturd,
exact asa cum si-a imaginat-o copilul.
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— Hei, Arhi, md intreb cum ne ajutd aceste planuri sd construim un addpost
pentru mine.

— Este o intrebare foarte bund. Ma bucurd faptul ca esti atat de curios sd
explordm impreund modul in care noi, arhitectii, transformdm aceste obiecte
de jucdrie in locuinte.

Ca arhitect, este important sd inteleg ce iti doresti tu, sa analizdm ce tipuri
de materiale pot fi folosite pentru a construi o clddire rezistentd, care sd iti
tind de cald, n care sa nu te ploud si in care sa te simti confortabil si relaxat. ‘
Mai apoi, desenele ne sunt de folos ca sd construim macheta — adicd proiectul
casei Tn miniaturd. Toate acestea ne sunt de utile ca s ne ghideze n procesul
de constructie.







— Arhi, ce fel de proiecte ai avut in cariera ta de arhitect?

— De-a lungul timpului, am proiectat o multime de constructii: sdli de spectacol,
stadioane, clddiri de birouri, case de vacante sau chiar grddinite. Fiecare proiect

e diferit, asa cum suntem si noi, iar asta este o minunatd provocare. Ne antrendm
mereu creativitatea, cdutdm solutu si gdisim tot felul de modalitdati inventive pentru a
transforma planurlle de pe hértie in realitate. In calitate de arhltectl avem in vedere
cum putem sd distribuim camerele intr-un mod eficient, astfel incat sd se creeze cat mai
multe suprafete de joacd si relaxare, dar si spatii adecvate pentru lucru sau depozitare.

— Arhi, dar cum reusesti sa faci asta singur?

— Oh, nu as putea face asta singur. Ca orice proiect nou sd fie un succes, este necesard
o echipd de experti. Ti-ar pldacea sd-i intalnesti?

— Glumesti, Arhi, sunt nerdbddtor!

— Atunci, ne vom antrena si noi s lucrdm impreund ca o adevdrata echipa si fi vei
cunoaste, rand pe rand, pe toti specialistii din lumea arhitecturii. lar acum, pentru cd
ne-am ldmurit cum o sd arate cdsuta ta, putem sd trecem la urmdtoarea etapd. Ca
orice casd construitd de la zero, este important sd gdsim cel mai potrivit loc pentru ea.

— Cum ne vom da seama ce loc e potrivit pentru casa?

— Intotdeauna merg pe teren impreund cu inginerul geotehnist. Colegul meu Cartita
este un adevdrat expert. El mda ajutd sd imi dau seama cat de potrivit este pdmantul
pe care urmeazd sd construim, cdci intr-un fel ii faci cuib casei pe nisip si altfel
printre stanci.
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Ingi

(inginerul geotehnist)
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— Salutare, Ingi! Oaspetele nostru era nerdbddtor sd te
intalneascd si, pe drum, i-am povestit despre echipa de
specialisti ai caselor. Suntem foarte curiosi sa afldm mai
multe despre tine si superputerea ta.

— Salutare, prieteni! Pentru mine, cea mai pretioasd

ﬂ superputere pe care fiecare dintre noi o poate antrena, a

este atentia. i

0t ‘ — Inqi, tu cum 1ti antrenezi atentia si, mai ales, cum te
) ) ] y ) )
ajutd asta pe santier? intrebd Arhi.
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Stl'u (inginerul structurist)

Dupa ce domnul Cartitd, Ingi, li se aldturd in proiectul
de constructie a Cdsutei Prieteniei pe mdsura
simpaticului Art, cei trei merserd mai departe prin
lumea arhitecturii, pentru a-i cunoaste si pe ceilalti
specialisti din echipd.

— Stiu un loc numai bun pentru constructia cdsutei tale.
Vom merge catre luminisul din inima pddurii si pe drum
1i vei cunoaste si pe ceilalti colegi, zise Ingi.

— Aproape am ajuns, dragd Art. Ti vom cunoaste acum
pe Stru si Constru. Ei sunt alti doi specialisti de bazd din
echipa mea. Ah, uite cd il si vad!



— Salutare, Stru!

— Stru, nu o sd iti vind sd crezi! Lui Art i-a pldcut
atat de mult povestea noastra incat, fdrd s stie, a
rostit parola secretd ,VREAU SA DEVIN ARHITECT”
si astfel, s-a teleportat n lumea noastrd. Mai avem
doar cateva ore pand cand in lumea oamenilor se face
dimineatd si o sd se trezeascd din acest vis.

— Salutare, tuturor! Md bucur sd te cunosc, pustiule!
Ai incredere in visele tale si invatd cum sd le transformi
in realitate! Spune-mi, ce vrei sd iti povestesc?
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— Sieuma bucur sd te cunosc, Stru.
Ce iti place la acest loc de muncé si cum

de ai ales sd devii inginer structurist?

— Povestea meseriei are legaturd cu pasiunile
copildriei. Mi-a pldcut dintotdeauna sd
construiesc tot felul de structuri si fdceam asta
cu orice gdseam in cale. Fie c& erau jucdriile
fratelui mai mic, betele din gradind, aluat din
prdjitura mamei sau piesele din atelierul bunicului.
Cénd am mai crescut, am fnvétat sd fac turn din
pietre, iar cdnd mergeam la plajd, constructia
castelelor de nisip md fascina. Astdzi, misiunea
mea e sd verific constant calitatea lucrdrilor de
pe santier si sunt responsabilul care se asiguré ca
o constructie respectd toate regulile de siguranta.
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— Tntr-adevér. Stru are un rol esential in echipa noastrd. El este
cel care transpune designul gandit de mine in realitate si il gasim
toatd ziua pe santier. Fie cd proiecteazd sau verificd dacd proiectul
se desfdsoard conform planului, el std pe teren coordondnd si
supervizand intreg procesul de constructie.

— Multumesc, Arhi. Asa este. Fiecare om din echipa noastra e ca o
piesa de puzzle si, impreund, reusim sd transformdm visele in realitate.
Hei, prieteni, iatd cine ni se aldturd! rdspunse Stru.
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CO nstru (inginerul constructor)

— Salutare tuturor! Ma bucur sd fim impreund.
— Bine ai venit, Constru, te asteptam.

— Dragii mei, Arhi mi-a povestit cat de multe lucruri interesante ati descoperit deja
in universul arhitecturii. Urmdtoarea provocarea buclucasd este sa ne suflecam
manecile si sa ne punem salopeta imaginard, ca sd ne transformdm, pret de cdteva
minute, In constructori.

— Dar, Constru, pand atunci, spune-ne ce este si ce face un constructor?

— Asa cum stii, cel mai mult timp sunt pe santier. Cdnd nu sunt la birou sau in sedinte,
sunt alaturi de echipd. Dis de dimineatd, dupd ce ne ludm echipamentul de protectie,
ne antrendm priceperea si, cu multd rdbdare, cdramida cu cardmidd, fiecare proiect
se transformd in realitate. Uneori vantul, frigul sau ploaia ne cam pun bete in roate,
dar pentru cd este foarte important sd respectdm termenele pentru a putea finaliza
constructiile la timp, intotdeauna gdsim solutii. Stiti voi, meseria aceasta seamand
mult cu cea de bucatar.
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— Esti amuzant, Constru. Dar ce vrei sd spui cu asta?

— Desigur, nu ma refeream la cdsutele de turtd dulce,
care sunt mai degrabd delicioase decat locuibile.
Asa cum un bucdtar cautd cele mai proaspete
alimente pentru retetele lui, si un constructor
foloseste cele mai bune materiale, potrivite
pentru fiecare etapd a constructiei.
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Dupa sedintele de consultare cu echipele de
lucru, copilul impreund cu Arhi, au dat startul
oficial pentru constructia noului proiect.

Pe mdsurd ce orele se scurgeau din clepsidra
viselor, toti locuitorii din lumea arhitecturii
aflaserd deja de vizita lui Art. Si pentru cd se
aflau pe taramul prieteniei, s-au hotdrat sd
dea o mand de ajutor pe santier.
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Mai intai, Cartita Ingi si echipa lui au testat solul, au
facut mdsurdtori si au inceput sa sape.

n timpul Tn care terenul era excavat, Stru si Constru,
alaturi de numeroasele lor echipe, au adus pe santier
materialele de constructie.

Apoi, echipele de ingineri si constructori, coordonate

de indemanaticii Stru si Constru, au turnat fundatia si
au ridicat scheletul casei. Stalpii stateau drepti ca niste
soldati, iar grinzile se rezemau cu incredere deasupra lor.
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Toate se desfdsurau conform planului si iatd cd veni
vremea sd imbrace casa. Mai intdi, au construit peretii,
iar apoi s-au ocupat de acoperis.

latd cum, cdrdmidd cu cdrdmidd, constructia incepea
sd semene din ce in ce mai mult cu schitele si macheta
realizate de Art si bufnita architect. Mai erau doar
cateva etape pand la momentul la care Cdsuta
Prieteniei era gata sd primeascd oaspeti. Oare ce s-a
mai intamplat?

o =2

—
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I nsta (instalatorul)

— Arhi, md intreb ce mdnancad si ce bea o casa?

— Pentru a afla raspunsul la aceastd intrebare, Insta
este gata sd ne ofere toate indiciile.

— Salut, Insta. Te-am invitat la aceastd sedintd ca sa ne
ajuti sd descoperim Timpreund cum se hidrateazd si cum
se hrdnesc casele. Tu ai vreo idee?




— Salutare tuturor! Din cdte stiu eu, casele sunt destul de pretentioase. Dacd vorbim
despre casele oamenilor, atunci putem spune cd unora le place cdrdmida, altora betonul,
cimentul sau lemnul, si chiar pamantul. lar dacd vorbim despre casele animalelor,
acestea au in meniu bete, pene, frunze, pdmant, nisip, mdtase sau chiar scoici.

Cat despre hidratare, si ele au nevoie de apg, la fel ca si noi.

— Chiar asa, Insta, pe unde ajunge apa la robinetele din casa noastra
si pe unde dispare fdrd sa lase urme pe podea? intrebd curiosul Art.




— Tn lumea oamenilor, casele ascund un intreg
sistem de tevi. Existd doud astfel de trasee, un fel
de labirint al telvilor. Pe unul dintre ele, casele
voastre sunt allmentate cu apa curata astfel incat
sa fie usor ca, ori de cate ori desch '







— Si mai apoi? Ce se intdmpld cu apa
dupd aceea?

— Apa colectatd este mai apoi
curdtatd si folositd Tn alte scopuri, ca
de exemplu, pentru udarea gradinilor.
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(electricianul)

ce in ce mai veseld si, pentru cd
ontinudm aventura noastrd de

un coleg de baza din echipa mea.
ulte locatii si l[-am invitat sd ne
profesia lui, inainte sd descoperim
ntru Cdsuta Prieteniei.

mi place cd esti punctual. Chiar
estesc lui Art despre tine si sunt
cum fac oamenii sa aprindd

pe intrerupdtor sau ce e nevoie

giderul, aerul conditionat si

oneze. Sunt convins cd stii o

sante despre toate acestea si,

d ne spui de ce ai ales sd devii
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— Salutare, prieteni!

Tatdl meu m-a invatat multe din
lucrurile pe care le stiu pentru cd si el este
electriciqm Eram cel mai fericit in vacante,
cand puteam sd il vizitez la birou si uneori
mergeam cu el pe teren ca sd verifice
dacd echipa intampind dificultdti.




ram foarte c
si Tmi pl c
ponente si af

Cand eram mi
biectele din
a % le vad pies
Masinutele er
mai crescut,
calculatorul, ¢

Ny ®
fericit sd aduc
— Oare pe und la electri
si la ce ne ajutd ba Art.
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Electricitatea se plimba prin fire si cabluri.
Majoritatea prin pémé‘mt sau bine ascunse
prin pereti, iar pe strdzi o intalnim tantosa
in stalpii de curent care alimenteazd toate
constructiile.

ON
H :OFF

+

L—I;___

— Pe scard, sub birou, in subsol, pe hol sau pe stadion, in grading sau

pe balcon, oamenii folosesc electricitatea peste tot. Ea este energia

care alimenteazd toate aparatele electrocasnice si fara de care masina
42 | Lectia 8 de spdlat, frigiderul sau prdjitorul de paine n-ar functiona.



Tot ea este cea care incarcd bateria telefoanelor,
care face becul sd se aprinda. Electricitatea face
ca internetul sd functioneze si asta le permite
oamenilor sd vizioneze filme sau desene animate
pe laptop, sd asculte muzicd si sd comunice.
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D €S i (designerul)

La ora la care, in lumea oamenilor, cocosii se pregateau
de concert sa anunte dimineata, in lumea visului, copilul
se juca de-a arhitectura, impreund cu noii lui prieteni.

— Dragul meu prieten Art, sunt onorat sd ti-o prezint
pe colega si partenera mea de afaceri, Desi. Eu si Desi
ne-am cunoscut in facultate si am rdmas prieteni de
atunci. Am apreciat dintotdeauna rdbdarea si ambitia
ei de-a dreptul incredibile si crede-md ca nu exagerez.
Proiectele ei sunt speciale pentru cd, prin nu stiu ce
magie, reuseste sd Tmbrace orice spatiu, intr-o incdpere
prietenoasd, functionald si confortabild. Trebuie sa va
mdrturisesc cd eu am invatat o sumedie de trucuri de la
Desi, asa ca ce-ar fi sd o intrebdm chiar pe ea ce secrete
misterioase are profesia de designer?

— Salutare, Desi! Ai aterizat la fix! Tocmai 1i povesteam
lui Art despre trucurile tale ingenioase.




e -
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Flecare pr0|ect e specml pentru cd, asa cum st|| si tu
fiecare client si fiecare casa au cate o poveste. Cred cd
asta e, de fapt, magia care ma inspird.




Culorile peretilor, tablourile, corpurile de iluminat, I . | . ‘
mobila, podelele, precum si toate celelalte elemente | ' |
decorative prind de fiecare datd alte nuante, pentru ; ,
cd orice proiect are o amprentd unicd. Se stie despre .

designeri cd sunt creativi, insd, pe langa imaginatie,
imbindm stiinta si tehnologia pentru a reusi sa

transformdm spatiile in camere mai primitoare. Si da,
ne place sa ne jucdm cu lumini, texturi, culori si forme.







— Wow, Desi, md gdndeam eu cd si tu ai descoperit
limbajul secret al caselor. Sunt curios care au fost cele
mai ndstrusnice idei de proiecte pe care le-ai realizat
pand acum.

— »,Conacul Veveritelor”, ,Cuibul Cimpanzeilor”,
nocoala Albinelor” si ,Parcul de Distractii al Leilor” sunt
doar cateva dintre cele mai simpatice proiecte

din cariera mea.
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Pei (peisagistul)

Dupd atdta muncd, echipa de specialisti ai
caselor s-a hotardt sd se bucure de o bine-
meritatd pauzd si s-au asezat la un picnic

in viitoarea grddind. Intre timp, li se aldturd
si Pei.
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— Pei este colequl meu din copildrie,

spune Arhi. Dintotdeauna a fost pasionat de

grddindrit si constructii, iar in proiectele sale

ii place sa foloseascd materiale reciclate. Pei nu

este doar grddinar, constructor sau designer, ci

mai degrabd toate acestea la un loc. In orice oras

putem vedea locuri de joacd, parcuri amenajate sau

grc‘:’udini dintre cele mai colorate. Sunt curios sé ne spund
cum gdseste, de fiecare datd, cele mai frumoase idei ca sd
transforme spatiile exterioare in adevarate oaze de relaxare
si, pentru cd tocmai ni s-a aldturat, am sd-i ofer si lui puterea
cuvantului.

— Salutare, prieteni! Cum bine zicea Arhi, sunt peisagist. Intr-adevar,
misiunea mea Tmbind abilitdtile tehnice si cele creative deopotrivd, dar

cel mai important pentru mine este cd lucrez in naturd si plantele pe care
le sadesc intr-o gradind nou amenajatd, urmeaza sd inflorescd ani la rand.

OSoo oooooooo
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— Pei, spune-ne mai multe despre etapele prin care trec
proiectele tale si prin ce minune prind viatd spatiile
exterioare de se transformd, parcd peste noapte, in
grddini.

— Stii, Arhi, peisagistica si arhitectura au multe in comun.
Tn orice proiect nou, primul pas are intotdeauna legaturd
cu nevoile, dorintele si ideile clientului. Apoi, este foarte
important atat solul pe care urmeaza sa plantdm, cat si
alegerea celor mai potrivite flori, plante si copaci pentru
acea grading, iar asta este o adevdratd stiintd.

— La fel ca la case. Asa cum ele au nevoie de timp pana
le construim, la fel si gradina are nevoie de timp ca sd
prindd rdaddcini.

g ‘, 1\"] ._\\
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— Asa este, Art! Si la fel cum o casd are nevoie de cineva
ca Desi, adicd de un designer specialist care sd stie ce
materiale, culori si forme sunt potrivite intr-un spatiu
interior, la fel fac si eu cu spatiile exterioare. Pentru

ca plantele au nevoi speciale, este important ca orice
peisagist sa stie care plante se Tnteleg bine impreund s
care preferd mai mult spatiu sau care flori au nevoie

mai multd lumind si care necesitd un loc mai umbros

cat de mari si cat de repede vor creste si cat de mult

apd au nevoie.
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)
ca ploioasa toamnd sd 1si faca simtitd prezenta.

— Unde o fi Urb? Oare nu a primit invitatia?

— Oh, Arhi! Sunt sigur cd o sa apard din clipd in clipd. Stii doar ca lui
Urb fi place sa se plimbe ore intregi si sa admire din Tnaltul cerului orasele
de pe intreaga planetd, spuse Constru.

— Probabil cd iar a stat sa admire parcurile si a uitat sd isi verifice ceasul.
Stiti doar ca obisnuieste sd se relaxeze in naturd dupd program, spuse Pei,
in timp ce aseza ultimele ghivece langa poarta.

— Din cate stiu eu, adaugd Desi, Urb a primit aprobarea pentru a extinde
zona de case. Probabil vrea sd se asigure cd a trecut in planificarile lui
toate detaliile.

Lectia 11 | 57



lacasul pasdrilor N \ la “castori”
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— Prieteni, Tmi puteti spune cu ce
se ocupd, mai exact, Urb?

— Urb este specialistul urbanist. El este
cel care se gandeste si decide care sunt
zonele potrivite pentru constructii noi, de cat
spatiu au nevoie, cum sunt casele ordonate in
functie de Tndltime si stilul arhitectural. Tot el se

asigurd cd in fiecare cartier rezidential exista parcuri,

piete si magazine, scoli si grddinite, muzee si sdli de spectacol,
cladiri de birouri si zone de relaxare.

4
cartierul
“insectelor”

— Acum inteleg. Asta inseamnd cd si in lumea oamenilor tot
expertii urbanisti au asezat pe harta cladirile cd sd ne putem
deplasa cu usurintd si sd gdsim in apropiere tot ce avem nevoie.
Pare o misiune cu adevdrat complicata.

Nici nu apucd bine Art sd isi termine ideea, cd dintr-o data observd
cum se apropia de ei, in zbor grdbit, o barzd cu aripi impresionante.
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— Bine ai venit, Urb! Tocmai ne intrebam dacd ai primit invitatia de la mine.
— Bun gdsit, prieteni. Sper cd am ajuns la timp.
— Ai ajuns exact la timpul potrivit ca sa 1i povesti lui Art cate ceva despre tine.

— Cand nu sunt pe teren sau intr-o sedintd cu cineva care are un proiect de
constructii, obisnuiesc s ma plimb pe strdzile orasului. Imi place sa ascult povestile
caselor. Stiai cad au un limbaj secret?

— Cum a_f.a? Intreba mirat Art.

— Da, chiar asa. L-am descoperit cand eram mic si ne-am mutat in pddurea de
langd orasul oamenilor. Am fost surprins de numdrul impresionant de constructii
si de diversitatea lor. Unele mai inalte, altele cu etaje mai putine, unele cu
balcon, altele cu terasd, unele mai impundtoare, altele cu forme neobisnut de
indrdznete. Eram atat de curios prin ce minune stau blocurile asa drepte cd
aproape atingeau cerul cand le priveam, sau podurile, care pdreau neobosite
cu bratele deschise cd niste giganti de piatrd, incat m-am hotdrat sd studiez
si sd devin urbanist, adicd un fel de architect al orasului. Cand ma plimb si
privesc detaliile caselor si cladirilor de pe strada pe care locuiesc, imi inchipui
povestea lor de viatd, cate persoane au acoperit de-a lungul timpului si cine
locuieste acolo chiar acum. Asta ma inspird cel mai mult atunci cand incep
un proiect nou sau cand md gandesc la cele mai potrivite solutii pentru
proiectele in lucru.
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Si uite asa, Art Tmpreund cu bufnita architect, domnul inginer cartitd, pdianjenul Stru
si Constru, furnica, aldturi de Desi, Pei si Urb au reusit intr-un vis sd construiascd cea
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Muli;umim:

Poveste — Madalina Ndastase

Graficd — Flavia Fabian

Dar si:

Bogdan Baldnescu — care se ocupd de dezvoltarea materialelor eematico pentru proiect

Carolina Pascal — care a participat la elaborarea conceptului initial si s-a ocupat de consiliere pe zona de activitdti
loana lancu — care a participat la construirea relatiei cu primele institutii in care se va implementa proiectul

lon Neculai — coordonator si specialist proiect Cutia cu Arhitecturd




Madalina Ndéstase s-a ocupat de designul educational al activitdtilor
pentru acest proiect si a creat conceptul cdrtii cu intentia deale
oferi copiilor un suport vizual care sd ii insoteascd in cdldtoria prin
lumea arhitecturii. Personajele corespund cu specialistii din echipa
arhitectului si fiecare capitol reprezintd o introducere in tematica

ce urmeazd sa fie aprofundata la clasd, cu ajutorul materialelor de
bricolaj. Altfel spus, copiii care parcurg kitul de arhitecturd sunt
condusi intr-o experientd directd pe firul narativ al povestii.

Cartea spune povestea unui copil pe nume Art. Inspirat de cadoul
primit de ziua lui, copilul isi doreste sa devind arhitect si in vis, ajunge
ca prin magie, chiar in lumea arhitecturii. Aici, Art isi face o multime
de prieteni si exploreazd indeaproape fiecare etapd din procesul de
constructie al unei case. Ghidat de arhitectii naturii, Art afld toate
secretele despre cum se tin casele in picioare si construiesc impreund
cdsuta prieteniei. Cativa ani mai tarziu, Art devine arhitect si Tsi
formeaza echipa de experti, intocmai cum aflase in acel vis despre
specialistii caselor.

Flavia Fabian, graficianul eematico, si-a dorit sd reprezinte lumea
arhitecturii intr-o manierd simpld, clard, pentru a-i ajuta pe copii sd
inteleagd tainele profesiei fard a pierde din magia povestii. Paleta
de culori creeazd continuitate in povestire, iar formele simplificate
pdstreazd in centrul atentiei actiunea si detaliile fiecdrei sectiuni.

Ae

Personajele, care urmdresc firul povestii in acelasi timp cu cei mici, fi

A

invitd pe acestia sd isi imagineze, sd experimenteze si s& pdtrundd cat
mai usor in joaca de-a arhitectura.













