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STEAM Clubs

Cluburi de invatare STEAM prin bricolaqj
in Palatele si Cluburile copiilor din tara

Aducem educatia STEAM
in Palatele Copiilor
din intreaga tard!
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O initiativa revolutionard pentru infiintarea

unor cluburi STEAM* in cluburile si palatele
copiilor din toata tara.

10 Palate si Cluburi ale Copiilor in
reteaua STEAM Clubs + o scoala

STEAM Clubs
— 30 de cadre didactice au fost instruite |
si implementeaza activitatile cursului N Clubul |y Scoala Palatul
— 11 spatii dotate pentru a deveni | \ Copillor [ Simnaziald gy Copiilor
| . | A _/ Galbinasi Tulcea
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— 420 copii beneficiaza de cursurile ) — |
{ SIS - Clubul Copiilor Blaj

8 activitati demonstrative Jd Clubul
— 386 copii ﬁgfé!ﬁr
— 52 profesori 50 de ore de continut -
— 241 parinti educational
— 5 module
— 30 de lectii

~ Palatul \
Copiilor
Calarasi

“ZPalatul Copiilor Giurgiu

*STEAM — Stiintd, Tehnologie, Inginerie, Arte si Matematicd



CONTEXT

Romania se confrunta cu un
nivel alarmant de scdazut al
alfabetizarii stiintifice in UE, cu
doar 2% din populatie
capabild sa rdspundd la mai
mult de 8 intrebdri legate de
stiintd, comparativ cu media
europeand de 24%.

Studiul UNICEF publicat in

i ie 2026 té cé Alfabetizarea stiintificd, asa cum este Cercetdrile noastre subliniazéd nevoia

ket ol las oo conturatd de studiul CEAE din 2016, este urgentd de imbundtdtire a educatiei STEAM

aceasta problema ramane esentiald pentru alfabetizarea pentru a aborda eficient aceste provocdri.
- o, ) o H)

acuta, 32% dintre elevi functionald si stimularea competitivitétii

prezinta riscul de a nu fi pe piata munci.

capabili sd inteleaga si sd

utilizeze in mod corespunzdtor Cu toate acesteq, sistemul educational

conceptele stiintifice de baza din Romadnia se luptd cu implementarea

in contexte practice. metodelor moderne de educatie

stiintificd.



CONTEXT

De ce STEAM? Problema si solutia propusa

Enuntul problemei

Solutia propusa

Existd un decalaj semnificativ privind educatia si
oportunitdtile extracurriculare STEAM care 1i afecteazd in
special pe copiii din familiile din medii
defavorizate din Romania.

Pe de altd parte, existd in Romania o retea

substantiald de cluburi si palate pentru copii,
care sunt adesea nevalorificate si trecute in plan
secund, si in care activitatile STEAM sunt limitate.

Incepand cu 2024 am initiat un proiect prin care
dezvoltédm cluburi STEAM, in cadrul cluburilor si
palatelor locale pentru copii. Ele au scopul de a
constitui infrastructura necesara pentru
implementarea unui curriculum special de lectii
axat pe implicarea copiilor prin proiecte DIY si
aplicatii practice domeniilor STEAM.

P&na in prezent, ntat i ST
care au fost extrem de apreciate in comunitatile
lor si au depdsit cu mult asteptarile initiale,

Planul nostru pe termen Lun? este ca, in decurs de
7 ani, sa ajungem la jumatate dintre cluburile din
Romdania.




CONTEXT

Importanta educatiei STEAM pentru Societate

Educatia STEAM integreaza discipline
precum fizica, matematica, chimia si
biologia, permiténd copiilor sG vadd
conexiuniintre diferite stiinte si sd conecteze
subiectele scolare cu situatii din viata reala.

Studiile indica faptul cd expunerea
timpurie la stiintd si subiectele STEAM, in
special intre varstele de 4 si 12 ani, este
cruciala pentru dezvoltarea
alfabetizarii stiintifice si a abilitatilor de
rationament.

Activitatile STEAM practice si bazate pe
joc au un impact deosebit. Ele cultivd
abilitati de viatd esentiale si permit
copiilor sd interactioneze cu conceptele
STEAM chiar si in afara sdlii de clasa.

Surse bibliografice



https://drive.google.com/drive/folders/12bgG0SO-RNxAqRg1GKcAg7WxaWMJ6vVe

DIRECTII STRATEGICE

Planul nostru pe termen lung este cq,
in decurs de 7 ani, sd dezvoltdm
cluburi de invatare STEAM prin
bricolaj in jumatate dintre cluburile
din Romania, adicd aproximativ 100
de cluburi dintr-un total de

peste 200, si s crestem proportia de
activitati STEAM din cadrul acestorq,
inclusiv prin incurajarea altor cluburi
dezvoltate de cdtre alti parteneri, cu
tematici sub umbrela STEAM.

7 ani
100 de cluburi




DESCRIEREA PROIECTULUI SPECIFIC

Beneficiarii directi si indirecti

Beneficiari directi Beneficiari indirecti
Copii Profesori Parinti Personalul si facilitatorii
Grupul tintd final este reprezentat De asemeneaq, profesorii sunt Care dobdndesc o mai bund Beneficiarii indirecti includ
de copiii cu varste intre 8 si 12 ani, instruiti si isi dezvoltd abilitatile intelegere a educatiei STEAM si reprezentantii palatelor pentru
provenind din familii cu venituri necesare pentru a prelua rolul de devin sustindtori activi ai dezvoltdrii  copii si cadrele didactice,
reduse. Proiectul vizeazd un numar  facilitatori ai activitatilor STEAM. copiilor lor in aceste domenii, care isi imbogdtesc curricula
de 30 de copii beneficiari directi oferindu-le sanse mai bune in viatad. ’ ’

- de cursuri.
pentru fiecare club/an.

Ne adresam cluburilor pentru copii din zone in care oportunitatile de invatare
STEAM sunt limitate, care au conducere si personal dispusi sa se implice in
proiect si unde acoperirea altor ONG-uri este redusa.




DESCRIEREA PROIECTULUI SPECIFIC

Metodologie

Colaborare

Lucrdm cu palatele si cluburile pentru copii
care au infrastructura disponibil&
si dorinta de a sustine dezvoltarea
Cluburilor STEAM.

Dezvoltarea
Curriculumului

Am creat si dezvoltdm continuu un
curriculum care integreazd activitati
practice, proiecte DIY si experimente
pentru o invatare STEAM distractivd si

integratad.



Programul este structurat
in 5 module cu tematici
diferite:

- Matematica formelor

- Geometrie/Structuri 3D
- Miscarea corpurilor

- Mecanisme

- Electricitate

: Lectiile 1-4 — copiii vor lucra
Structura unuli individual la proiecte de bricolaj si vor
modul: invata notiuni de bazd din domeniile
STEAM

A 5-a lectie — se va lucra in echipd
la un proiect comun

A 6-a lectie — video podcast



Video podcast

Ultima lectie a fiecarui modul este dedicatd realizdrii
unui material video in care copiii explica proiectele
dezvoltate si conceptele invatate pe parcursul
modulului.

Prin explicare, elevii isi consolideazd competentele
stiintifice si tehnice, isi dezvoltd capacitatea de
comunicare si castigd incredere n propriile abilitati.

‘ ( In acelasi timp, au ocazia s& impdrtdseascd mai
| PENTRU A VIZUALI departe ceea ce au invatat, devenind la radndul lor

"% EE promotori ai invatarii in comunitatea lor.
% s,
& -

R 2



https://www.youtube.com/playlist?list=PLiLX9M2MXnqOdHMgl53cfOPhqrgk1lPS5

IMPACTUL SI VIZIUNEA PE TERMEN LUNG

Impactul proiectului

Ad  Alfabetizare stiintifica:

F(® Interes sporit pentru scoald:

Dezvoltarea abilitatilor gi

@ Implicarea Comunitatii:

Proiectul contribuie semnificativ la
imbundtdatirea alfabetizdrii stiintifice a copiilor,
observand deja o crestere cu 60% a gradului
lor de intelegere si stapdnire a conceptelor.

Aceasta stimuleazd gandirea criticd si
abilitatea de a rezolva probleme complexe,
pregatind copiii pentru profesiile viitoare.
Evaluarea cunostintelor la inceputul si la finalul
programului se realizeazd prin aplicarea unui
chestionar.

in paralel, estimdm o crestere cu 33% a
ponderii activitatilor STEAM in oferta cluburilor.

Anticipdm o crestere a interesului
copiilor pentru scoalg, prin
conectarea subiectelor gcolare cu
aplicatiile din viata reala.
Observém deja cd 20% dintre copii
manifestd un interes sporit pentru
invatare, in special in domeniul
stiintei, datoritd integrdrii activitatilor
STEAM in programul educational,
contribuind astfel la reducerea ratei
abandonului scolar.

Punem bazele pentru a asigura o crestere
semnificativa a implicdrii i suportului
comunitdtilor locale pentru educatia STEAM, ceea
ce va facilita acceptarea acestor discipline de
catre pdrinti si autoritatile locale.

Vom dezvolta in 7 ani o retea de ~100 de cluburi
STEAM auto-sustenabile, sustinute pe termen
lung prin formarea a 200+ de cadre didactice si
prin implicarea activa a parintilor in fundraising,
asigur@ndu-se astfel sustenabilitatea financiard
pe termen lung si promovarea educatiei STEAM in
rédndul comunitdtilor locale.



Promovarea proiectului si a Educatiei STEAM

e

Social Media Comunicate de presd Promovare locald

Proiectul este promovat atat local, cat silanivel .. cdtre media locald si nationald pentru a Colabordm cu scoli, institutii locale si
national in Social Media prin Facebook, anunta deschiderea cluburilor si pentru a organizatii comunitare pentru a asigura
Instagram, Linkedin, pentru a distribui continut evidentia impactul educational al promovare in fiecare oras pe cat mai multe
educational, povesti de succes si evenimente proiectului canale media

organizate in cluburile STEAM.

Bazdndu-se pe experienta cluburilor deja
implementate, comunitdtile locale, se implicd
activ in promovarea locald a cluburilor STEAM
prin distribuirea si postarea de informatii
relevante.

Vom oferi un ghid de promovare si comunicare pentru toate cluburile, pentru a asigura coerenta in transmiterea mesajului si vizibilitate
unitard la nivel national.



Concluzii

STEAM Clubs transformad palatele si cluburile copiilor
in alternative la activitati de after-school, accesibile
unui numAar mai mare de copii.

Cluburile Steam Clubs reprezintd principalul vector de
educatie STEAM in comunitéti defavorizate,
adundnd cele mai bune solutii din mediul privat si
organizatiile nonguvernamentale.

Steam Clubs este motivatorul pentru cresterea
alfabetizarii stiintifice prin cresterea interesului
copiilor pentru stiinte si cresterea ponderii activitatilor
STEAM in oferta Palatelor si Cluburilor copiilor.




STEAM Clubs este un program recomandat de Minsiterul Educatiei si Cercetdrii
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De peste 10 ani, eematico este o organizatie care deschide drumul spre inovatie a programelor educationale,
printr-o abordare proprie menitd sd dezvolte abilitatile de viatd pentru secolul XXI.

Facem asta prin invatare experientiald, bazatd pe joacd, procesul fundamental de invatare,

precum si prin bricolaj si construire cu ajutorul materialelor noastre didactice.
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proiecte proiecte

10350+ de ore 927 + de ore

experienta
(din 2015)

experiente pentru
peste 9973 de copii

design si prototipare
pentru 1281+
materiale si jucdrii

de cercetare
si dezvoltare

Formare pentru
peste 115 de traineri
si cadre didactice

activitati si materiale
pentru 2673+ copii
in medii defavorizate

de continut unic
pentru copii si adulti

Concepte premiate
de Lego Foundation,

Erste Foundation si
Gala Societdtii Civile




Cautam parteneri potentiali dedicati, care sd contribuie
Cu resurse, expertiza si finantare, esentiale pentru
sustinerea dezvoltdrii si durabilitatii pe termen lung a
Cluburilor STEAM. Proiectul nostru, orientat spre un
impact semnificativ in domeniul educatiei non-formale,
oferd o oportunitate unicd de a revitaliza si moderniza
cluburile si palatele copiilor din Romania.

Aceastd initiativa reprezintd o platformd valoroasad
pentru organizatiile care isi propun sd contribuie activ la
imbunatdtirea calitatii educatiei si la promovarea
bundstarii copiilor. Prin colaborarea noastrd, putem
Impreund sd deschidem noi orizonturi educationale si sd
inspirdm generatii viitoare prin inovatie si creativitate.

lon Neculai Maria Popescu

Date de contact: manager proiect asistent proiect
' ion@eematico.org | 0744 150 928 maria.p@eematico.org | 0760485095
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