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CINE SUNTEM:

Noi cei din eematico credem ca joaca este mecanismul fundamental de invatare si folosim aceasta idee
pentru a crea si implementa cursuri practice pentru copii bazate pe joaca, construit, experimente si jucarii edu-
cationale.

O facem cu dorinta puternica de a oferi acest tip de Tnvatare cat mai multor copii. De aceea am decis de
la inceput ca pe langa business sa avem si un ONG care sd ne ajute sa aducem experientele noastre si celor fara
posibilitati.

Am inceput in 2015 si de atunci am creat mai mult de 700 de ore de continut educational cu peste 750
de activitati si cel putin atatea materiale didactice... jucarii... pe care le-au incercat mai bine de 7500 de copii.
Suntem arhitecti, psihologi, ingineri, filologi, designeri, oameni de comunicare si marketing. De mai bine de 7 ani
ne folosim pasiunea, ideile si priceperea pentru a crea si dezvolta materialele si programele eematico. Ideile ne-
au fost validate de copii, parinti, educatori si fundatii precum ERSTE, Bosch, UiPath, Gala Societatii Civile, Ashoka
si LEGO.

Deoarece gasirea sustenabilitatea financiard pentru un proiect cum este al nostru este complexa, si in
general deoarece procesul de cercetare si dezvoltare este foarte costisitor, pentru a ne putea duce misiunea la
capat in intervale de timp rezonabile, eematico are un caracter dual fiind compus din:

- O organizatie for-profit care ne ajuta sa platim pentru cercetarea si dezvoltarea cursurilor noastre prin
furnizarea de cursuri contra cost catre clienti individuali sau institutii educationale - scoli si gradinite si sustinerea
salariilor membrilor echipei implicati in proiectele asociatiei.

- Si ONG-ul nostru care ne permite sa ducem activitatile dezvoltate copiilor din comunitati dezavantajate.
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ECHIPA:

Adina Marin - co-fondator si vicepresedinte - este arhitect si concepe programe educationale, face
grafica si design sau concept de produs. Toate acestea ii amintesc de arhitectura, pentru ca urmareste un con-
cept, calculeaza si prototipeaza, pune materie pe o structurd pe care tot ea o creeaza alaturi de o echipa min-
unata. Cand era mica isi dorea sa devina doctor, se juca de-a teatrul fictiv cu sora ei si batea mingea cu colegii.
Acum a facut o pasiune pentru acul de impaslit si tot ce tine de tehnica impaslirii lanii. Pe langa altele este co-
autoarea curriculei si materialelor didcatice pentru cursurile | Can Be si | Will Know unde este si project manager.

Bogdan Balanescu - co-fondator - este psiholog, amazing trainer pentru ca isi doreste sa imbunatateasca
educatia copiilor si asa poate sa invete zilnic lucruri noi. Tn primul rand ins3 este designer educational si de mate-
riale, coordonand activitatile de prototipare. In copildrie sdpa garaje subterane pentru masini si fi pliceau cila-
toriile cu trenul si cataratul prin copaci. Calatorind a Tnvatat cd implicarea trup si suflet este cea mai importanta
pentru tot ce face. Acum fi place moto-saw-ul si are 25 de stupi de albine pe care-i ingrijeste cu drag. Pe langa
altele este co-autor ale cursulurilor Inginericum, Engage for Discovery, Maker Exploratorium.

Carolina Pascal (Caro) - co-fondator -este o super-trainer si designer educational. Din 2020, coordoneaza
taberele de vara eematico si echipa de antrenori. Ea are o gama larga de interese si descopera constant noi pasi-
uni. Merge la teatru, citeste carti despre marketing, neurostiinte si povesti, se bucura de tango, obiecte din har-
tie, trimite cirti postale, giteste, este cinefild si gradinard. In copildrie, obisnuia s& culeaga cirese din copacii
bunicilor si sa puna in scena spectacole de teatru pentru intreaga familie. A descoperit cum magia apare din lu-
cruri simple explorand caleidoscopul fantastic. La eematico, ea creeaza un univers fermecator cu fiecare curs si
cu fiecare copil. Printre alte roluri, este co-autoare a cursurilor Inginericum si a Kitului de Arhitectura.

loana lancu - este coordonatoarea vanzarilor si a relatiilor cu clientii si are o experienta ca trainer
eematico. li place s3 fie in jurul oamenilor si are intotdeauna un sfat pentru toat3 lumea. Energie ei este conta-
gioasd, iar copiii si parintii o adora instantaneu. li place s& fie mereu la curent cu ultimele tendinte, iar colegii sdi
adesea apeleaza la sfaturile ei. Din 2020, este membru cu drepturi depline al echipei executive eematico, impli-
cata Tn toate activitatile noastre non-profit.

lon Neculai - co-fondator si presedinte - este coordonatorul echipei eematico, precum si un arhitect ed-
ucational si organizational. Pasiunea sa pentru construirea lucrurilor interesante si educationale pentru copii,
experienta sa ca arhitect, asistent universitar si interesul sau de-o viata pentru psihologie contribuie la rolul sau
in crearea programelor si produselor eematico, alaturi de restul echipei. Copilaria lui a fost plina de LEGO,
trenulete electrice, forturi improvizate, dictionare, dulapuri optice, Asterix, Tintin si multi prieteni buni. Acum, isi
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propune sa faca tot ce face astfel incat sa ofere cat mai multor copii experiente de neuitat, ghidandu-i pe parcur-
sul vietii lor. El serveste si ca manager de proiect pentru proiecte sociale, coordoneaza activitatile de marketing,
se implica in design educational si actioneaza ca antrenor in cadrul taberelor. A absolvit multiple cursuri in cadrul
Erste Foundation NGO Academy, programul Social Innovation and management Programme 2016 la universi-
tatea WU Vienna si este in prezent masterand la WU pe zona de management si inovare sociala.

Madalina Nastase este psiholog, designer educational si un trainer eematico dedicat. Pasionatd de arta,
filozofie, fotografie, teatru si natura, 1i place sa citeasca, sa invete constant lucruri noi si, mai presus de toate, sa
inventeze jocuri si jucarii. Ea isi aminteste cu drag de vacantele copilariei la bunici si se bucura de timpul petrecut
jucandu-se cu copiii mici. Dorinta sa de-o viata de a lucra la proiecte unice cu copiii a contribuit la cultivarea cu-
riozitatii, spontaneitatii si imaginatiei sale.

Mihaela Sultana - co-fondator - este specialista Tn marketing. Pasionata de marketing, publicitate si re-
latii publice, a descoperit domeniul educatiei mai tarziu, dar a decis rapid ca acolo vrea sa fie. Cand era copil,
visa sa devina jurnalista sau fotografa si 1i placea sa se joace in zdapada si sa-si petreaca verile la bunici. La
eematico, apreciaza ca fiecare zi aduce noi provocari, ca are suportul pentru a testa idei si ca este inconjurata de
energia copiilor. Tn prezent, ea este responsabild pentru o parte semnificativd din redactarea si brandingul
eematico.

adina ion caro bogdan
arhitect_creatie_ arhitect_business filolog_trainer_ psiholog_trainer_
coordonator | Can Be development designer educational prototipare
ioana radu madadalina mihaela
sociolog_vanzdri si relatii psiholog_designer trainer pr_marketing

cu publicul educational_coordonator

continut video

Alti oameni care ne sprijina constant si sunt implicati in proiectele eematico: Bianca Bandarau - spe-
cialist in tehnica medicald / Ingrid Posluschnik - psiholog si trainer / Andrei Coca - om de teatru si film, trainer
la eematico/ Radu Chivulescu - psiholog si designer educational / Cristina lonica - om de comunicare si train-
er / Flavia Fabian - psiholog si designer grafic / Nicoleta Neghina - HR specialist si Coach acredita / Bella
Dragomir - psiholog si trainer / Marius Lupu - fotograf pasionat, implicat in multe proiecte sociale / Florinela
losip - specialist PR Tn echipa ATICO PR.

Dincolo de finantdrile primite de la alte organizatii, echipa eematico sprijina prin organizatiile sale for-
profit proiectele Asociatiei eematico prin nenumaratele ore de dezvoltare si munca pe care le indeplineste in
folosul organizatiei. Fiecare din membrii echipei dedica zilnic cel putin 2 ore pro-bono proiectelor Asociatiei.

www.eematico.org 3 of 23 www.facebook.com/eematico



http://www.eematico.org
http://www.facebook.com/eematico

VOLUNTARI:
In proiectele noastre recente au fost implicati si 3 voluntari care sa ne ajute cu implementarea
proiectelor. Acestia sunt :
Dara Patrascu - licean, fost beneficiar al activitatilor eematico
Filip Manda - student, fost beneficiar al activitatilor eematico
Bogdan Parlea - licean, fost beneficiar al activitatilor eematico

Cei doi voluntari au fost implicati in taberele noastre si alte activitati in aer liber.

ACTIVITATE 2022

proiecte pentru
peste 1508 de

Formare pentru 26
cadre didactice

1006 de ore de
cercetare si
dezvoltare

proiecte in 16
judete

copii (334 din
medii

din medii
defavorizate

Anul 2022 a fost unul provocator in care s-au Imbinat succese deosebite dar si arii Tn care organizatia
noastre a intampinat dificultati. Per total insa 2022 a fost un an pozitiv.

Anul a consemnat reusite deosebite pe partea de activitati non-profit. Central pentru acest succes a fost
premiul | la categoria Educatie, Tnvitdmant, Cercetare al Galei Societétii Civile, obtinut pentru proiectul Kitul de
Arhitectura. Premiul a deschis calea pentru noi colaborari frumoase cu alte organizatii. Tot in 2022 am reusit sa
obtinem o noua finantare de la Ordinul Arhitectilor pentru continuarea proiectului Kitul de Arhitectura in pe-
rioada 2022-2023 si inca o finantare pentru a dezvolta o versiune a acestui proiect pentru prescolari numita Cu-
tia cu Arhitectura.

KITUL DE ARHITECTURA EXTINS:

xn

Un element central al activitatii noastre in 2022 a fost proiectul "Kitul de Arhitecturd," care a inceput in
2021 cu sprijinul finantarii OAR din Timbrul de Arhitectura, precum si a altor parteneri, cum ar fi Fundatia Fan

Courier, Enel Romania, DIP Creative Studio si Daedalus Proiect.

Pentru a reaminti succint, "Kitul de Arhitectura" este un program compus din 7 lectii menite sa ajute
copiii sa descopere meseria de arhitect si provocarile acesteia prin activitati practice si distractive. Cele 7 lectii
sunt structurate Tn jurul a 7 teme din viata unui arhitect, exprimate sub forma unor kituri de jucarii de con-
structie refolosibile. Pentru a sustine aceste activitati, oferim si tutoriale video, precum si activitati suplimentare
pe calculator.

"Kitul de Arhitectura" reprezinta un instrument de descoperire si intelegere a problematicilor mediului
construit, a nevoilor si cerintelor pentru structurarea acestuia in mod echilibrat si sustenabil. Indiferent daca
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copiii doresc sa devina arhitecti sau nu, acest program pune bazele pentru explorarea acestor idei, pentru vi-
itoare cercetari si pentru intelegerea importantei mediului construit in dezvoltarea sanatoasa a comunitatilor.

Un alt aspect esential al "Kitului de Arhitecturd" este rolul sau in dezvoltarea cadrelor didactice, care
sunt responsabile de implementarea cursurilor in scoli. Prin pregatirea acestor cadre didactice, asiguram extin-
derea ofertei educationale in scolile unde programul este implementat.

Datorita naturii refolosibile a materialelor si formarii cadrelor didactice, impactul proiectului se extinde
dincolo de numarul initial de copii implicati in proiect.

in prima jumétate a anului, am finalizat cu succes prima etapd a proiectului, reusind sd implicdm 216
copii din 14 clase din 9 judete, formand 11 cadre didactice. Printre scolile participante se numara: Scoala “Liviu
Rebreanu”-Bucuresti, Scoala 54-Bucuresti, Scoala gimnaziald “Simion Balint” - Rosia Montana, Scoala gimnaziala-
Dobrotesti, Scoala Gimnaziala “Nicolae Grigore Marasanu”-Marasu, Scoala generala loc. Tutana, Scoala gim-
naziala com. Darza, Scoala gimnaziala com. Butea, Scoala gimnaziald nr.1 Rosiori - Bacdu. Feedback-ul final a fost
extraordinar, atat din partea cadrelor didactice, cat si din partea copiilor, si a continuat cu activitati ulterioare in
scoli.

Tot in prima parte a anului 2022, am extins proiectul cu sprijin financiar de la Enel Romania, implicand
inca 3 clase fata de cele 11 initiale si peste 50 de copii.

Inspirandu-ne din primele rezultate de succes, am aplicat din nou pentru finantare la OAR din Timbrul de
Arhitectura, obtinand o finantare suplimentara de 117.000 Lei. Pentru noul ciclu de implementare, ne-am pro-
pus sd aducem o serie de Tmbunatatiri si ajustdri la proiect:

e Am imbunatatit procesul de formare si urmarire al cadrelor didactice prin cresterea numarului de sedinte de
formare, crearea unui proces de suport mai eficient si oferirea de sprijin financiar pentru cadrele didactice
care devin formatori pentru alti colegi din scoala.

e Am addugat o a opta activitate finala in afara celor 7 lectii initiale, astfel incat copiii sa poata crea si prezenta
un proiect legat de comunitatea lor sau de scoald, oferindu-le astfel context si relevanta pentru experienta cur-
sului.

e Am ajustat lectiile pentru a accentua sustenabilitatea, cu un accent deosebit pe cea de-a cincea lectie despre
Inginerul de Instalatii.

e Creste vizibilitatea proiectului pentru a atrage mai multi actori care sa sprijine proiectul.
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Ne-am propus, de asemenea, sa extindem proiectul in Tnca 10 clase din scoli noi, implicand peste 250 de
copii in diferite regiuni ale tarii. Aceasta a fost o decizie in contextul unui numar crescut de solicitari primite de la
cadre didactice din toata tara care au aflat despre proiectul nostru.

Pana la inceputul anului scolar 2022-2023, am reusit sa implicam 12 noi clase si peste 280 de copii, de-
pasind ceea ce ne-am planificat initial. Am reusit acest lucru stabilind un parteneriat important cu Teach for Ro-
mania, cu scopul de a extinde proiectul in comunitati defavorizate unde exista cadre didactice familiarizate cu
metode educationale non-formale inovatoare. Prin aceastd abordare noua, am reusit sa angrenam 12 voluntari
din randurile Teach for Romania, care au adus cu ei un numar semnificativ de copii, contribuind la implicarea,
asa cum spuneam mai sus, a peste 280 de beneficiari din mai multe judete.

Cele 12 scoli partenere sunt: Scoala Gimnazialda "Prof. loan Visoiu" - Rudeni, Chitila; Scoala Gimnaziala
Scoreiu, Porumbacu de Jos, Sibiu; Scoala Gimnaziala 136 - Bucuresti; Scoala Gimnaziala ,,Axinte Uricariul” - Scan-
teia, Jud. lasi; Scoala Primara Nr 4 Badiuti - Stefanesti, Jud. Botosani; Scoala Gimnaziala "Sfanta Maria" -
Botosani, Jud. Botosani; Scoala Gimnaziala Matei Basarab - Brebu, Jud. Prahova; Scoala Gimnaziala Nr.17 - Galati,
Jud. Galati; Scoala Gimnaziala Nr. 1 - Comuna 1 Decembrie, lIfov; Scoala Gimnaziala Grajduri - Grajduri, Jud. lasi;
Asociatia Edu Buzz - Augustin, Brasov; Scoala Gimnaziala Nr. 1 - Dor Marunt, Jud. Calarasi.

in noua etapd a proiectului, am continuat colaborarea cu Fundatia Fan Courier, care a asigurat livrarea
kiturilor in cele 12 judete implicate in proiect.

De asemenea, ne bucuram ca si in acest an DIP Creative Studio si Daedalus Proiect au sprijinit financiar
implementarea proiectului, iar Bosch Romania ne-a furnizat scule electrice noi in vara anului 2022 pentru a ne
ajuta sa producem Kkiturile.

Mai mult, am stabilit un parteneriat cu Laboratorul Ideo Ideis dupa participarea noastra la Gala Societatii
Civile din 2022. in noiembrie 2022, am organizat doud sesiuni de formare pentru 10 cadre didactice din Alexan-
dria. Aceste cadre didactice au urmat sa implementeze cursurile in clasele lor cu ajutorul unui set de 25 de kituri
achizitionate de Laboratorul Ideeo Ideis. Estimam ca in 2023 vom avea cel putin 150 de beneficiari in Alexandria.

GALA SOCIETATII CIVILE 2022:

n luna mai a anului 2022, incurajati de rezultatele pozitive ale proiectului nostru "Kitul de Arhitectura",
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am decis sa aplicam pentru premiile Galei Societatii Civile 2022. Eram constienti ca exista numeroase proiecte
exceptionale, pe care le privim cu admiratie. Cu toate acestea, am fost placut surprinsi sa aflam ca am fost de-
semnati castigdtorii premiului | in categoria Invatdmant, Educatie si Cercetare. Aldturi de noi, invingdtori la
aceasta categorie, s-a numarat si Asociatia Casa Buna, premiata pentru proiectul lor "Lectii Online la Casa Buna".

Acest moment a reprezentat o bucurie si o onoare imensa pentru noi, validand astfel eforturile noastre
de a dezvolta programe educationale inovative si de a gasi metode noi de a ajunge la cat mai multi copii din

medii defavorizate.

CUTIA CU ARHITECTURA:

Simtind cd programul "Kitul de Arhitectura" este un proiect important, care aduce beneficii educationale
semnificative copiilor din ciclurile primare si gimnaziale, am decis ca ar fi crucial sa dezvoltam o formula pentru a
oferi aceasta experienta si copiilor prescolari. Aceasta idee a luat nastere si din experienta noastra de 8 ani in
care am dezvoltat si implementat cursuri STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte si Matematica) pentru copiii
din gradinite. Am inceput sa oferim cursuri si pentru prescolari inca de la prima zi de functionare, deoarece cre-
dem cu tarie cad este important sd oferim cat mai multe perspective si experiente de invatare de calitate de la
cele mai fragede varste. in plus, atunci cdnd am dezvoltat proiectele noastre pentru copiii de 3-7 ani, am inclus
din start o serie de module care se concentreaza pe lumea arhitecturii si constructiilor, stiind ca acestia sunt
fascinati de procesul de constructie si ca aceasta activitate aduce beneficii semnificative dezvoltarii lor.

Tn ultimii ani, am derulat proiecte sociale pentru copiii din varsta scolard si adolescenti, insd nu am reusit
sa dezvoltam un program destinat gradinitelor din medii defavorizate. Simtim ca aceasta categorie de copii este
adesea neglijatd, iar majoritatea eforturilor se concentreaza pe imbunatatirea alfabetizarii functionale in scoli.
Cu toate acestea, credem ca s-ar putea obtine rezultate semnificative daca s-ar investi in ceea ce majoritatea
lumii a Tnteles deja - educatia timpurie.

Astfel, in toamna anului 2022, am aplicat pentru finantare in cadrul sesiunii OAR (Ordinul Arhitectilor din
Romania) din Timbrul de Arhitectura cu proiectul "Cutia cu Arhitectura - Kitul de Arhitectura pentru Prescolari".
"Cutia cu Arhitectura" este un program destinat copiilor cu varste intre 3 si 6 ani, din gradinitele de stat, in spe-
cial pentru cele aflate in medii defavorizate. Acesta este format din 12 lectii si are ca scop sa i ajute pe copii sa

descopere meseria de arhitect prin intermediul jocului.
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Programul oferd o perspectiva asupra spatiului construit, incepand de la nivelul microcosmosului (cum
ar fi camera de locuit) si ajungand la nivelul macrocosmosului (cum ar fi orasul). Prin intermediul jocului si al ac-
tivitatilor practice, copiii exploreaza spatiul construit si descopera meseria de arhitect, pornind de la nevoile lor
personale si ajungand sa inteleaga nevoile comunitatii la finalul programului. Acest curs reprezinta o invitatie la
joaca si descoperire. Copiii lucreaza in echipe pentru a construi structuri la scard mare sau contribuie la asam-
blarea unor piese folosite ulterior in proiecte comune. Fiecare lectie este Tnsotita de seturi educationale pentru
copii, materiale necesare pentru teste sau experimente, instrumente didactice pentru a explica concepte mai
putin cunoscute sau abstracte si fise grafice pentru aprofundarea notiunilor descoperite.

Prin desfasurarea acestui proiect, ne propunem sa le oferim copiilor din gradinite posibilitatea de a dez-
volta abilitati esentiale pentru vremurile actuale, care sunt utile nu doar pentru viitorii arhitecti, ci pentru oricare
copil: gandire divergenta, planificare, coordonare, munca in echipa, gandire analitica, perceptie spatiald, ges-
tionarea resurselor si comunicare.

Cursul va fi implementat de catre educatori locali, iar proiectul nostru include dezvoltarea unor resurse
de formare pentru acestia si implementarea unui program de pregatire. Astfel, nu doar copiii, ci si educatorii vor
avea oportunitatea de a-si dezvolta competentele si de a diversifica oferta educationald. De asemenea, vor
putea sa reutilizeze materialele si sa le integreze in alte contexte relevante, ceea ce sporeste potentialul impact
al proiectului.

Aplicatia noastra a avut succes, iar proiectul a primit finantare pentru a dezvolta si implementa progra-
mul Tn 5 grupuri de gradinita din tard. n acest prim efort, vom implica 80 de copii si cel putin 4 educatori. Im-

plementarea proiectului a Tnceput in 2023.

DOMINOD - teambuilding social in parteneriat cu Nod Makerspace:

Tn 2022, am dezvoltat impreund cu Asociatia Nod Makerspace un concept de team-building cu o puter-
nicd componenta sociala numit "Dominod." Acest team-building a implicat construirea unei structuri paramet-
rice de tip dom, si a fost centrat pe invatare, dezvoltarea abilitatilor si construire, cu perechi formate din angajati
ai companiilor si copii din medii defavorizate. Acesti copii proveneau fie din centre destinate copiilor neprivile-
giati, fie din scoli din medii defavorizate.

"Dominod" a reprezentat o experienta de grup in care adultii si copiii au avut un rol egal in construirea
unei structuri inovatoare si usoare. Aceasta structura a avut multiple functii si a fost realizata in colaborare cu
beneficiarii directi ai programului, copiii din medii defavorizate. "Dominod" a imbinat activitati de lucru in echipa
cu ateliere de constructie pentru a crea impreuna un obiect modular usor de instalat si configurat. Acesta putea
fi folosit atat in interior, cat si Tn exterior si putea indeplini diverse functiuni, cum ar fi pavilion de joaca, loc de
intalnire, spatiu de spectacol sau biblioteca. Piesele puteau fi, de asemenea, folosite pentru a crea mese, ex-
tinzand astfel functionalitatea scolilor.

Echipe formate din 15 copii si 15 adulti au parcurs impreuna etapele de construire, fiind ghidate de
traineri si Tncurajate sa comunice si sa gaseasca solutii pentru provocarile intdmpinate. Structura rezultata in
cadrul acestui team-building a fost ulterior livrata la centrul sau scoala de provenienta a copiilor. Aducerea aces-
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teia a reprezentat un eveniment special, Tn care copiii care nu au participat la montaj au avut ocazia sa fie impli-
cati. Suplimentar, eematico a organizat un mic atelier de bricola;j.

ALTE ACTIVITATI / EVENIMENTE:

Tn vara anului 2022, am organizat impreund cu Fundatia Agapedia un eveniment de o zi care a inclus atat
activitati de bricolaj, cat si activitdti de constructie. Copiii au fost incurajati sa-si foloseasca imaginatia pentru a
crea povesti folosind un set special de piese de joc. Ulterior, au colaborat pentru a construi un decor la scara
mare, in care au pus in scend diverse compozitii fotografice. In cele din urma, acestia si-au confectionat un
teatru de papusi pe care |-au personalizat si |-au folosit pentru a prezenta mici spectacole personale.

Am organizat de asemenea doua ateliere speciale pentru copiii refugiati din Ucraina in colaborare cu
Fundatia ARCA si ANgel Appeal. Primul atelier a fost axat pe activitati de bricolaj, oferind copiilor ocazia de a-si
construi propriile jucdrii. In cel de-al doilea atelier, am pus accentul pe activititile de grup, copiii colaborand pen-
tru a construi o serie de structuri mari.

Printre activitatile cu scop lucrativ, care ne permit sa sustinem toate celelalte aspecte ale activitatii
organizatiei noastre, se numara:

CURSURI OPTIONALE N SCOLI SI GRADINITE:

incepand cu anul 2022, cursurile optionale extracurriculare din scoli si gradinite au devenit coloana ver-
tebrala a actiunilor noastre cu scop lucrativ. Datorita lipsei unei echipe extinse si a unui spatiu adecvat pentru
activitati in centrul nostru, aceastd directie a devenit evidenta. Cursul nostru "eematico STEAM Kits" are doua
versiuni, una pentru prescolari si una pentru copiii din ciclul primar. La inceputul anului, aveam 80 de copii in
gradinite si scoli, dar prin eforturile noastre sustinute, am reusit sa ajungem la un numar de 120 pana la sfarsitul
anului. Mai important, asociatia noastra a contribuit semnificativ la dezvoltarea sau adaptarea unui set de mod-
ule noi pentru scoli si gradinite, precum Stiinta Materialelor, Miscarea Corpurilor, Calatoria Luminii si Ex-
ploratorul.

eematico STEAM Kits este programul nostru educational care combind notiuni din stiintd, tehnologie,
inginerie, arte si matematica, utilizand bricolajul si jocurile interactive. Acesta este livrat sub forma unor kituri
lunare, cu tematici din ce Tn ce mai interactive si activitati practice. Aceste kituri aduc elementul surprizei si im-
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plicd muncd manual3, gandire creativa si activitati distractive. Timpul petrecut in fata ecranului este redus, in
timp ce abilititile practice si creative ale copiilor sunt valorificate la maximum. n plus, fiecare pachet cu activ-
itati ofera acces la tutoriale distractive si activitati interactive pe calculator prin intermediul platformei noastre,
pentru a ajuta copiii sa aprofundeze notiunile invatate. Acest proiect poate fi implementat de facilitatorii nostri
eematico sau chiar de cadrele didactice ale scolilor.

lata textul corectat si revizuit:

TABERE 2022:

fn 2022, am dezvoltat un nou set de tabere de constructie cu tematica "Inapoi in Jurasic", inspiratd de
fascinatia copiilor pentru lumea dinozaurilor. Am conceput o serie de proiecte de constructie, activitati, experi-
mente, jocuri si excursii pentru a explora lumea acestor creaturi fascinante. Elementul central al acestor tabere a
fost constructia unui habitat sau centru de explorare pentru dinozauri, care includea scoli, laboratoare, turnuri
de observatie si altele. Toate activitatile, de la cele mai mici jocuri la experimente, au avut scopul de a oferi copi-
ilor oportunitatea de a Tnvata mai multe despre lumea dinozaurilor. Taberele au fost structurate in trei variante:
pentru copii (7-12 ani), pentru parinti si copii (de la 4 ani in sus) si pentru copii interesati de arhitectura (10-14
ani).

n cadrul taberelor pentru parinti si copii, Mddalina Marinescu a dezvoltat activitdti menite sa intdreasca
legaturile dintre copii si parinti, incluzand ateliere de introspectie, reflexie si dezvoltare personald, mentinand in
acelasi timp tematica generala a taberelor.

n cadrul taberelor de constructie, copiii au avut ocazia s construiascd cladiri folosind modele predefi-
nite si s3 le personalizeze. in cadrul taberelor de arhitectura, copiilor li s-a dat tema de a crea un habitat pentru
dinozauri. Ei au colaborat cu echipa eematico pentru a defini tipurile de cladiri necesare, forma si structura aces-
tora, aspectul si dimensiunile.

Taberele au adunat un numar total de 120 de participanti, inclusiv 105 copii si 15 parinti, care au avut

oportunitatea de a se distra, de a se descoperi pe ei insisi, de a invata si de a construi structuri impresionante.
Aceste tabere au avut loc in locatia consacrata de la Casa Tabacaru.
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REZUMAT PROIECTE 2021

n 2021 echipa noastra s-a implicat in dezvoltarea unor proiecte extrem de frumoase:

Kitul de Arhitectura - realizat cu sprijinul Ordinului Arhitectilor din Romania prin Timbrul de Arhitectura
dar si cu sustinerea Enel Romania, Fundatiei Fan Courier, Daedalus Proiect, DIP Creative Studio, Asociatia Dale
artei.

Kitul de arhitectura este un proiect sprijinit de Ordinul Arhitectilor din Romania. Prin el 216 copii din 11
clase din ciclul primar si gimnazial in scoli din 8 judete au beneficiat de un curs despre arhitectura si mediul con-
struit bazat pe kituri de jucarii educationale de asamblat, activitati pe calculator si video-uri educative. Profesorii
locali au fost direct implicati in sustinerea activitatilor, fiind pregatiti de echipa noastra. in acest mod ne-am
asigurat ca impactul va depasi clasele si generatiile implicate initial, kiturile de materiale fiind refolosibile. Cateva
detalii despre proiect aici - https://bit.ly/KituldeArhitectura.

Credem ca printr-un astfel de proiect cei mici dobandesc o imagine mai clara si durabild privind lumea
constructiilor. Copiii descopera un set de notiuni care sa construiasca in ei baze sandtoase pentru explorari si
descoperiri ulterioare in domeniul arhitecturii si intelegerii mediului construit. Fie ca vor dori sau nu sa devina
arhitecti, intelegerea nevoilor si cerintelor unui mediu construit echilibrat si sustenabil sunt esentiale pentru
viitorul lor, intr-o lume in care mediul construit devine din ce in ce mai important.

O buna parte din aceste clase se afla in scoli din comunitati defavorizate puternic. Efectele benefice ale
cursului de arhitectura, marturisite de cadrele didactice in feedback-ul oferit pana in acest moment, precum si
relatarile privind feedback-ul oferit direct de catre copii arata cd exista o nevoie mare pentru acest tip de activ-
itati in scolile din Romania.

Activitatile cursului, asa cum au martusit si profesorii, au atins si alte arii de dezvoltare precum gandirea
critica, creativitatea, comunicarea si, acolo unde conditiile pandemice au permis acest lucru, abilitati de colabo-
rare si lucru Tn echipa.Kitul de arhitectura este un proiect sprijinit de Ordinul Arhitectilor din Romania. Prin el
216 copii din 11 clase din ciclul primar si gimnazial in scoli din 8 judete au beneficiat de un curs despre arhitec-
turd si mediul construit bazat pe kituri de jucdrii educationale de asamblat, activitati pe calculator si video-uri
educative. Profesorii locali au fost direct implicati in sustinerea activitatilor, fiind pregititi de echipa noastra. Tn
acest mod ne-am asigurat ca impactul va depasi clasele si generatiile implicate initial, kiturile de materiale fiind
refolosibile. Citeva detalii despre proiect aici - https://bit.ly/KituldeArhitectura.

Credem ca printr-un astfel de proiect cei mici dobandesc o imagine mai clara si durabild privind lumea
constructiilor. Copiii descopera un set de notiuni care sa construiasca in ei baze sanatoase pentru explorari si
descoperiri ulterioare Tn domeniul arhitecturii si intelegerii mediului construit. Fie ca vor dori sau nu sa devina
arhitecti, intelegerea nevoilor si cerintelor unui mediu construit echilibrat si sustenabil sunt esentiale pentru
viitorul lor, intr-o lume Tn care mediul construit devine din ce in ce mai important.
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O buna parte din aceste clase se afla in scoli din comunitati defavorizate puternic. Efectele benefice ale
cursului de arhitecturd, marturisite de cadrele didactice in feedback-ul oferit pana in acest moment, precum si
relatarile privind feedback-ul oferit direct de catre copii arata ca exista o nevoie mare pentru acest tip de activ-
itati in scolile din Romania.

Activitatile cursului, asa cum au martusit si profesorii, au atins si alte arii de dezvoltare precum gandirea
critica, creativitatea, comunicarea si, acolo unde conditiile pandemice au permis acest lucru, abilitati de colabo-
rare si lucru in echipa.

in parteneriat cu Asociatia Pacientilor cu Afectiuni Neurodegenerative din Romania am dezvoltat o
activitate despre mintea umana. in cadrul acestei activititi echipa noastrd a oferit, cu sprijinul APAN, activititi
online in care 30 de copii au descoperit si explorat creierul uman cu ajutorul kitului Stiinta Mintii. Facilitarea s-a
facut via zoom, fiecare copil primind Thainte kiturile de materiale pentru realizarea activitatilor.

Cu sprijinul Philips Romania, in parteneriat cu Organizatia Profesorii Trazniti si sub coordonarea Reddots
am dezvoltat un curs online despre poluarea aerului si combaterea acesteia. Cursul a fost compus dintr-o serie
de 2 emisiuni transmise online in care, printr-o serie de experimente si demonstratii practice, le-am explicat
copiilor despre acest subiect extrem de important. Activitatile au fost interactive, copiii putand pune intrebari
sau ghida experimentele. 28 de clase din toata tara au participat la sesiunile desfasurate in primdvara 2021.

https://www.philips.ro/c-e/ho/purificatoare-si-umidificatoare-de-aer/descoperiri-despre-poluarea-aeru-
lui.html

Cu sprijinul COSOSYS organizatia noastra a dezvoltat si implementat o serie de activitati pentru copii in
cadrul kids corner de la TIFF 2021. Activitatile au fost impartite intre bricolaj - copiii au avut la dispozitie materi-
ale din care sa isi realizeze niste masinute eoliene - si construire. La acestea din urma am pus la dispozitia celor
mici (si uneori a parintilor lor) stinghii de lemn, coltare de metal, carton si vopsea tempera+pensule pentru a
realiza mici butaforii si decoruri de film.
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Cu sprijinul SEPSI Center organizatia noastra a implementat o serie de activitati din cadrul Kitului de Sustenabili-
tate pentru un grup de 30 de copii din Sf. Gheorghe.
Pe partea de cursuri echipa a dezvoltat:

Pentru STEAM Kits am dezvoltat urmatoarele module: Stiinta Mintii, Stiinta Sustenabilitatii, Stiinta Cor-
pului si Lumea Apelor. Carolina Pascal a fost in rol de coordonator si implicata pe zona de curriculum si con-
cepere tutoriale , Bogdan Balanescu pe zona de dezvoltare materiale si prototipare, Radu Chivulescu pe zona de
activitati pe calculator. Tn total acest proces a insemnat 512 ore de dezvoltare.

Pentru sezonul de tabere 2021 am dezvoltat un nou concept de Tabara. Anul acesta tematica a fost
Submarinul Nautilus. Aceasta tabara a fost dezvoltata in 3 variante - tabere de construire pentru copii 7-12 ani,
tabere de construire Parinti & Copii si tabere de arhitectura pentru copii de 10-15 ani.

Au fost dezvoltate o serie de constructii ce urmau a fost realizate in primele doua tipuri de tabere. Pe
langa aceasta au fost concepute alte activititi de bricolaj, experimente si activititi de dezvoltare personale. in
plus pentru tabdra parinti copii au fost dezvoltate o serie de activitati dedicate dezvoltarii relatiei dintre parinti
copii. Taberele de Arhitectura pun in prim plan creativitatea copiilor, astfel incat activitatile de construire se
bazeaza pe un proces complex de proiectare in care copiii sunt actorii principali. Carolina Pascal a fost in rol de
coordonator si implicatd pe zona de curriculum si concepere tutoriale. Tn total au fost planificate 36 de ore de
activitati. Bogdan Balanescu pe zona de dezvoltare materiale si prototipare, dezvoltand, impreuna cu lon necu-
lai, o serie de 4 constructii la scara mare si planificand pachetul de materiale necesar celorlalte proiecte.
Madalina Nastase a fost responsabila pe zona de dezvoltare activitati parinti copii si a sprijinit in dezvoltarea ac-
tivitatilor generale. Tn total acest proces a insemnat 248 ore de dezvoltare.
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Deoarce pandemia a fost o mare piatrd de incercare pentru noi, care ne-a obligat cumva sd revenim la
un nivel in care ne aflam in 2016 prezentdm mai jos din activitdtile noastre in 2020, 2019 si succint din anii ante-
riori.

Rezumat proiecte

2020

Deoarece 2020 a afectat extraordinar de mult organizatia noastra si ne-au impiedicat sa desfasuram activitati
fizice cu copiii, activitatile ONG-ului nostru au fost reduse considerabil.

Cu toate acestea activitatea organizatiei noastre a fost recunoscuta prin acordarea premiului 3 la categoria edu-
catie In cadrul Galei Societatii Civile.

Programe implementate

in prima parte a anului 2020 (lanuarie -Februarie) am finalizat impreund cu Fundatia FAST din Sicele
proiectul | Can Be - Vocational Discovery - proiect dedicat descoperirii vocationale pentru copii din ciclul gim-
nazial. Au participat 90 de copii din medii defavorizate de la scoli din Zizin, Tarlungeni si Sacele. Tot atunci am
finalizat si proiectul MBQ care din pdcate nu a mai putut trece la productia de serie ca urmare a pandemiei care
a fortat organizatia sa inchida atelierul propriu.(vezi mai jos)

Tot in prima parte a anului 2020 am finalizat implementarea proiectului pentru parinti si profesori in-
ceput in 2020 (vezi mai jos)

fn 2020 insa am pus bazele proiectului nostru de invitare prin activititi practice la distanta - eematico
STEAM Kits si acest lucru a deschis drumul pentru cel mai ambitios proiect al ONG-ului nostru in 2021.

Dupa inchiderea scolilor in martie nu am mai putut desfdsura proiecte sociale.

Am reusit sa cream un set de videouri gratuite, disponibile pe canalul youtube eematico, cu activitati
DIY de facut acasa.

Comunitatile Tn care am lucrat nu aveau acces la internet de calitate si prin urmare nu am putut imple-
menta cursurile online dezvoltate rapid dupa inceperea pandemiei.

Am putut Tnsa sa implementam activitati online in comunitatile UiPath Foundation, unde prin grija aces-
tora accesul la internet si la mijloace de conectare online a fost asigurat. Astfel 160 de copii, cls. V-VIII din Jud.
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lasi, Vaslui, Galati, Cluj si din Bucuresti au participat la activitati online eematico in cadrul Taberei Virtuale orga-
nizata de Fundatie. Copiii au putut experimenta modul nostru de fnvatare hibrid Tn care am combinat facilitare
via Zoom cu seturi de materiale didactice. Tematica a fost arhitectura, copiii avand la dispozitie un kit de materi-
ale care le permitea sa isi construaisca o cdsutd, o varianta preliminara a viitorului nostru Kit de arhitectura.

Ca urmare defdsurarii Tn conditii foarte bune a acestei activitati, UiPath Foundation ne-a invitat sa facem
o activitate similara si de Craciun. De aceasta data activitatea a fost realizata in jurul unui obiect decorativ de
Crdciun, o ladmpita decorativa in forma de stea.

Am reusit de asemenea in 2020 sa
- Fim printre cele 80 de organizatii din Europa Centrala si de Est selectate de catre Fundatia Erste pentru a bene-
ficia de sprijin financiar prin CEE Relief Fund
- Primim premiul 3 la Gala Societatii Civile - sectiunea educatie - pentru proiectul nostru Engage for Discovery,
desfasurat intre 2017 si 2019

Programe dezvoltate

Tabara online

Concept - Pentru UiPath Foundation am adaptat programele noastre educationale in asa fel incat copiii
sa beneficieze de o experienta cat mai apropiata de interactiunea din sala de curs. Ei se vor bucura de sprijinul
trainerilor eematico care fi vor ghida prin pasii activitatilor si realizarii proiectelor.

Activitatea online este interactivd, trainerii vor oferi suportul teoretic pentru intelegerea conceptelor de
baza ale subiectului dezbatut, 7i vor ajuta pe copii cu indicatii pentru a realiza proiectul de bricolaj cu materialele
primite Tn kit.

Activitatile de bricolaj vor fi completate de experimente si teste care le vor permite copiilor sa exploreze
sisa descopere medii noi, sa isi completeze cunostintele si sa capete mai multa incredere in fortele proprii.
Conceptele abordate vor fi explicate de catre trainerii eematico cu ajutorul materialelor didactice eematico, iar
copiii vor fi invitati sa descopere noi arii de interes prin cercetarea si testarea materialelor eematico, sa observe,
sa descopere, sa faca predictii si sa extraga concluzii.

Joaca fi va ghida pe copii catre invatare.

Tematica: Copiii vor descoperi istoria aparitiei meseriei de arhitect si vor afla mai multe despre necesi-
tatea acestei meserii. Trainerii le vor dezvalui copiilor informatii despre arhitecti celebri din istorie si realizarile
acestora.

Copiii se vor familiariza cu notiuni specifice meseriei de arhitect, vor afla care sunt responsabilitatile unui arhi-
tect, isi vor imbogati vocabularul cu termeni specifici, vor afla despre tipurile de edificii si importanta lor, vor tes-
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ta pentru a descoperi care sunt cele mai potrivite metode de construire si cel mai important, vor primi un set de
piese cu ajutorul carora sa poata pune in practica proiecte de arhitectura.

Parametrii:

60 minute de descoperiri

20 copii in fiecare grupa

2 traineri: un trainer va prezenta informatia catre copii si va desfasura activitatea, cel de-al doilea trainer
va monitoriza intrebadrile copiilor si le va raspunde pe chat oferindu-le

Tabara cu prezenta fizica - Tempus Machina

Tematica taberelor eematico din 2020 a fost Tempus Machina, masina calatoriei in  timp. In aceasta
tabara copiii au avut oportunitatea sa construiasca un tunel spatio-temporal. Nu inainte de a afla un pic cum ar
putea fi posibila cdldtoriea in  timp. Tunelul timpului le-a permis sa “calatoreasca” in patru perioade din timp:
antichitate, renastere, peroiada industrializarii si viitor. Astfel cei mici au avut ocazia ca, pe echipe, sa afle mai
multe despre cate una din cele. 4 perioade, sa vada cam ce si cum se construia pe atunci. Cu aceste informatii
puteau apoi sa fsi conceapa ei o constructie potrivita perioadei, pornind de la un set de elemente fixe - stinghii,
tuburi de PVC, placi de OSB si carton, sfori, suruburi si multe altele. In paralel cei mici au putut face tot felul de
experimente si studia tehnici din perioadele respective pentru a face mici proiecte de bricolaj. La final, puteau
trece prin tunelul timpului si vizita celelalte perioade. La tabara au participat 95 de copii singuri sau impreuna cu
parintii.

2019

Programe implementate

| Can Be Vocational Discovery through play

In acest program finantat de catre Erste Foundation am realizat, in  parteneriat cu Fundatia FAST din
Sacele, o adaptare a cursului | Can Be pentru copiii din clasele Gimnaziale. Scopul a fost sa le oferim acestora
oportunitatea sa descopere si sa exploreze 4 directii ocupationale posibile. Ca in proiectul Engage for Discov-
ery am creat seturi de materiale educationale si am pregatit trainerii FAST. Astfel ei au fost cei care au implemen-
ta direct activitatile, de data aceasta in scolile din comunitatile mixte din jurul Mun. Sacele - Zlzin, Tarlungeni si
Sacele. Pregatirea programului a durat 2 luni de zile iar implementarea 4 luni de zile. Suplimentar fata de cele 4
activitati dediacte fiecarui domeniu am avut niste activtitati suplimentare de incheierea unei tematici. In ele
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copiii au fost invitati s exploreze concret un loc sau o experienta legata de tematica - de ex. pentru tematica
Flight Science au fost sa viziteze observatorul din Brasov. In proiect au fost implicati 90 de copii din 3 clase.

A new toy story - Jucarii MBQ-eematico

In acest program am colaborat cu MBQ. MBQ este un business social care ajuta mesterii traditionali romi
sa creeze sau sa adapteze si apoi sa vanda pe canalele proprii obiecte specifice mestesugului lor intr-o forma
contemporana si de interes pentru publicul larg si apoi sa le vanda. Ideea acestui proiect a fost ca eematico, in
colaborare cu mesterii lingurari afiliati MBQ sa cream un set de jucarii educative folosind tehnici traditionale si
un concept si design contemporan. Ulterior MBQ urma sa comercializeze in magazinele sale.

La final am reusit sa cream un set de 4 astfel de jucarii educationale. Din pacate jucariile nu au mai putut fi fa-
cute in serie mare deoarece, datorita pandemiei, MBQ a fost nevoit sa inchida atelierul sau de productie.

Tabere cu Salvati Copii

In 2019 am reusit, cu sprijinul Bosch Romania, sa organizam primele tabere pentru copii din comunitati deza-
vantajate. Mai specific am organizat taberele cu 2 grupe de la centrele SOS Satele Copiilor sprijinite de Bosch
Romania. In total au participat 18 copii cu varste intre 6 - 11 ani si 21 de copii cu varste intre 12 - 15 ani. Copiii
implicati in  proiect au avut ocazia sa participe la tabere de claitate beneficiind de cazari premium si facilitare
de top prin tranerii eematico. Copiii au avut de asemenea ocazia sa participe la o tabara cu activitati inedite, in
care au construit proiecte la scara mare pornind de la materiale simple - stinghii de lemn, tuburi de pvc, materi-
ale textiel, cartoane etc. si folosind scule si unelte de oameni mari (inclusiv unelte electrice Bosch). tematica a
fost Skylab 3000, imaginarea si construirea unei baze spatiale pe o alta planeta.
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Tabara Ui Path Foundation

In toamna 2019 am fost invitati de catre UiPathFoundation sa fim una dintre organizatiile care sa ofere
activitati educative si distractive pentru copiii care urmau sa participe in tabara lor anuala. Aceasta tabara era
menita pe de o parte sa reuneasca laolalta cei 160 de copii din cele 5 comunitai in  care Fundatia desfasura
programe. Pe de alta parte tabara era menita sa ofere experienta acestor copiii experienta unei tabere premium
cu activitati la care au acces de obicei doar copiii a caror parinti au posibilitatea sa plateasca sume importante.
Zilnic copiii erau implicati in  activitati distractive si educative. Timp de doua zile copiii, in grupuri de cate 20,
timp de 2 ore au trecut prin atelierele pregatite de noi. Au putut descoperi experimente si activitati practice
privind diverse domenii ale stiintelor naturale. Tot in cadrul activitatilor noastre au avut ocazia sa construiasca
un dom parametric cu diametrul de 4 metri si inaltime de 2.1 metri.

Program adulti UiPath Founadtion

Totin toamna 2019 am fost invitati, alaturi de Florin Ghinda, sa dezvoltam un program menit sd cresca
in randul parintilor a gardului de contientizare al noilor optiuni privind viitorul pietei muncii. Astfel scopul este
ca, cel putin in  scenariul acestui proiect, parintii si profesorii copiilor din comunitatile in care activeaza UiPath
Foundation sa intre in contact cu tendintele privind viitorul muncii, si nu numai, astfel incat sa isi poata sprijini
mai bine copiii pe parcursul vietii. Au rezultat un set de 10 ateliere, livrate direct in comunitati, la care au paric-
ipat peste 213 de parinti si cadre didactice. Am facut ateliere in comunitati din preajma Vasluiului, Barladului,
Galatiului, Bucurestiului si Clujului. Pentru a sustine si a creste impactul atelierelor si a intari informatia, la final,
participantii primeau un calendar, fiecare luna prezentand cate o tendinta privind viitorul cate unui domeniu.
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Finalizat proiect Stiintescu

Tot in 2019 am finalizat proiectul Maker Exploratorium - Natural Sceince finantat prin programul Stiintescu de
catre Fundatia Comunitara Bucuresti. Proiectul a fost implementat la Scoala 134 din Ferentari, de el beneficiind
30 de elevi de clasa a iV-a. La final Fundatia a organizat un eveniment care a permis cunoasterea si schimbul de
experienta intre cele cinci organizatii care au beneficiat de finantare in 2018-2019.

Programe dezvoltate

Tabara Skylab 3000

Cain fiecare an eematico dezvolta noi tematici pentru tabere. In 2019 tematica a fost explorarea inter-
stellara si contruirea de baze pe alte planete. Subietul i-a stimulat mult pe copii si a creat o mare stare de
asteptare. In aceasta tabara s-au discutat provoarile pe care le ridica a construi in alte medii, cu alte conditi de-
cat pe pamant. Acest joc al mintii a permis discutareacu entuziasm a unor subiecte serioase din zona stiintelor si
apoi creerea pemtru copii unui context foarte fertil pentru a realiza constructii care mai de care mai deosebite.
Formele si functiunile constructiilor au fost dictate de contextele imaginate rezultand o mare boatie creativa. In
acest an am propus, pe langa taberele pentru copii si copii + parinti, pentru prima oara o tabara de arhitectura
dedicata copiilor mai mari. In acestea am propus adaptarea procesului de gandire al arhitectilor pentru copii in-
contextul taberei.

Program parinti si profesori Ui Path Foundation

Programul, conceput la cererea UiPath Foundation a avut ca scop constientizarea de catre adulti a tend-
intelor pe care le aduce viitorul in  piata muncii si in alte domenii. Tinta erau parintii si cadrele didactice din
scolile unde merg copiii din comunitatile unde activeaza Fundatia. Mai precis ideea a fost ca, printr-un set de
evenimente fizice - ateliere, profesori si parinti, sa inteleaga mai bine ce aduce viitorul. In acest mod, constienti-
zand schimbarile ce vin, vor fi mai in masura sa: adapteze in timp indrumarea si educarea copiilor si sa incea-
pa sd isi incurajeze copiii sa exploreze drumuri care sa le fie de folos date fiind schimbarile pe care le aduce
viitorul. Atelierul a fost conceput ca o prezentare interactiva a tendintelor pe care le aduce viitorul in 12
domenii, de la educatie la munca trecand prin sanatate si activitati recreative. Conceptul a fost sa prezentam
pentru fiecare domeniu , uneori ilustrand cu obiecte fizice sau cu intrebari la care sa raspunda participantii, cum
a fost, cum este si cum va fi. Inainte de a prezenta se puneau intrebari, se faceau sondaje prin mentimeter si
apoi se explica. La final a existat o portiune de atelier in care s-a discutat concret cum ar putea ei, parinti sau
dascali, sa sprijine copiii pentru a se adapta mai bine la aceste schimbari. Pentru a sustine cat mai bine atelierele
dar si pentru a ne asigura ca ideile descoperite si subiectele discutate raman cat mai mult in atentia participan-
tilor, am creat un catalog in care fiecare luna prezinta sinteza tendintelor dintr-un anumit domeniu

| Can Be Vocational Discovery through play
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In acest proiect am propus o adaptare a cursului | Can Be pentru grupa de varsta a copiilor din ciclul
gimnazial. Tinta erau copiii din scoli din comunitatile Zizin, Tarlungeni, Sacele. Am ales acest curs deoarece el a
fost conceput ca o poarta de intrare a copiilor de gradinita sau ciclul primar in universul ocupational al adultilor.
Am concluzionat deci, cu partenerii de la Fundatia Fast ca ar fi oportun sa adaptam, intr-o prima faza 4 ateliere,
pentru copiii defavorizati din comunitatile in care activeaza FAST. Am ales 4 tematici - Firefighter, Explorer, Envi-
ronmental Engineer si Flight Expert deoarecea am socotit ca sunt tematici care i-ar pune in contact pe cei mici
cu domenii de viitor sau domenii care prezinta importanta pentru universul lor de cunoastere. Fata de cursul
desfasurat in mod normal am adus modificari in ceea ce priveste informatia dar si materialele. Am adaugat de
asemenea o activitate suplimentara la finalul fiecarui modul (tematica) care ii aducea pe cei mici si mai aproape
de partea concreta a domeniului explorat. de exemplu o vizita la statia de pompieri in  cazul modulului Fire-
fighter, o0 masa la un restaurant dintr-o alta cultura in  cazul moduluilui Explorer sau o actiune de selectare
colectiva la scoala in  cadrul modulului Environmental Engineer. Pentru a creste impactul proiectului cursul a
fost livrat de catre echipa FAST. Am pregatit pentru ei toate materialele didactice ncesare, proiectele de bricolaj
precum si un training special. In plus, la fiecare modul a existat si o vizita de supervizare. Materialele fiind re-
folosibile impactul putea fi si mai mare deoarece activitatile, dupa incheierea unui ciclu urmau a fi implementate
in trimestrele sau anii urmatori la alte clase. Din pacate pandemia a fost neiertatoare si a obligat Funatia FAST
sa inchida portile diviziei educationale dupa peste 15 ani de existenta.

A new toy story - Jucarii MBQ-eematico

Mestesukar Butiq este o organizatie a carei scop este sa aduca laolata designeri inovatori si de succes cu
mesteri traditional romi. Scopul este ca din aceasta intalnire sa rezulte produse cu aspect si functionalitate con-
temporana folosind tematici, materiale si tehnici traditionale. Produsele astfel rezultate sunt vandute prin
reteaua MBQ - magazine fizice si online, contribuind la subzistenta si evolutia economica si sociala a mesterilor
traditionali. Fiind parteneri in  grupul Roma Partnership, bratul destinat integrarii comunitatilor rome al Erste
Foundation, MBQ si eematico au sesizat posibilitatea unei sinergii. Proiectul comun a propus astfel realizarea
unui set de jucarii care sa imbine designul educational inovativ al eematico prin conceptele colegei Adina Marin
cu tehicile si materialele mesterilor din comunitatea MBQ. Dupa un proces de design si iteratie care a durat 4
luni de zile a rezultat un set de 4 containere sferice din lemn, feicare continand piese ale unui mic joc education-
al ce putea fi combninat cu recipientul sferic. Piesele si containerele au fost realizate din lemn strunjite si sculp-
tate de catre mesteri. Jocurile in  sine era inspirate din jocuri traditionale ale copiilor sau propuneau activitati
care sa stimuleze creativitatea copiilor. Jucariile au fost testate in  cadrul unor ateliere eematico primind un
feedback extrem de pozitiv de la copii. Din pacate pandemia a obligat MBQ. sa inchida portile atelierului sau
punand pe pauza comercializarea la scara larga a jucariilor.

Proiecte sociale implememntate in anii anteriori

2018

- Engage for Discovery, etapa 2, proiect finantat de catre Fundatia Erste. Continuare a proiectului inceput n
2017, ca urmare a succesului primei faze, finantatorul a decis sa acorde fonduri pentru inca 4 ateliere: Masin-
uta, Carul, Boxa si Proiectorul. Trainerii FAST au mai primit astfel cunostintele si materialele pentru a ii atrage
pe adolescenti si tineri la centrul lor de descoperire Vocationala si pentru a mentine crescut interesul in  co-
munitatile din Sacele si imprejurimi penru scoala si invatamantul profesional. Fundatia FAST a reusit in acest
moment sa depaseasca cu mult sfera celor 150 de copii din proiectul initial. Proiectul a luat locul 3 la Gala So-
cietatii Civile in 2020 la categoria educatie.
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- Maker Exploratorium la Scoala 134 din Ferentari, 2 module, proiect finantat prin campania de donatii din
cadrul Campionatului de Bine BCR. Proiectul a adus celor 30 de elevi din clasa a ll-a A de la Scoala Gimnaziala
134 din Ferentari doua module din cursul eematico Maker Exploratorium. Este un program, conceput si dez-
voltat de catre eematico, care le ofera copiilor oportunitatea de a deslusi notiuni din curricula academica prin
proiecte de bricolaj si experimentare activa de materiale didactice interactive .

- Stiintescu - Maker Exploratorium Natural Sciences - Prin Fondul Stiintescu am obtiunt posibilitatea de a dez-
volta 3 noi module ale cursului Maker Exploratorium, orientate de aceasta data catre Stiintele Naturale. Cursul
a fost implementat pentru prima oara tot la clasa a IlI-A de la Scoala Gimnaziala 134. Credem cu tarie ca
efectele cursurilor noastre se simt cel mai bine pe termen lung si aceast nou proiect ne-a permis sa dovedim
mai bine acest lucru. Copiii au trecut prin modulele Communications on Earth, Earth’s Health si Superheroes
on Earth. Cei 30 de elevi au descoperit despre diferitele metode de comunicare din natura si tehnologiile dez-
voltate de om pornind de la acestea. Au aflat in acelasi timp despre problemele mediului inconjurator si
amenintarile pe care activitatea umana le genereaza dar si despre mijloacele prin care omul incearca sa redu-
ca impactul activitatilor sale fara a opri insa roata progresului. In fine au explorat inventiile pe care natura le-a
inspirat omului si au invatati ei insisi sa faca primii pasi pe calea inovatiei prin mesterit. Printre numeroasele
reusite pe care acest proiect le-a adus, ca urmare a unei implicari continue a eematico in educatia acestor
copii, se remarca sporirea perspectivelor de viitor a celor mici prin adaugarea de noi preocupari si interese
pentru viitor.

- Am dezvoltat varianta pentru scoala a cursului Maker Exploratorium.

- Am dezvoltat tabara pentru copii si copii si parinti - The Magical Garden of Science. In aceasta tabara copiii au
realizat un set de 7 pavilioane dedicate mai multor metode de cunoastere, pavilioane in care apoi au explorat
diverse fatete ale mecanismelor de descoperire si intelegere a lumii.

2017

- Am dus cursul | Can Be la Scoala 134 din Ferentari. Modulul 1 a fost finantat prin campania de donatii din
cadrul Campionatului de Bine BCR si modulul 2 cu sponsorizarea lkea Purchasing. Proiectul a adus celor 34 de
elevi din clasa a ll-a A de la Scoala Gimnaziala 134 din Ferentari doua module din cursul eematico | Can Be.

- Engage for Discovery, proiect finantat de catre Fundatia Erste. Proiectul a fost realizat in colaborare cu Funda-
tia FAST Sacele. Scopul a fost sa cream, implementam si sa realizam infrastructura pentru ca trainerii FAST sa
poata sustina singuri un set de 8 ateliere de initiere pentru centrul de Descoperire Vocationala creat de Fun-
datia FAST. In total vor fi participat pana in iunie 2018 150 de copii la cele 8 ateliere.

- Ateliere de activitati educationale practice in cadrul Bookfest 2017 in parteneriat cu Ambasada Suediei. Ate-
lierele, dezvoltate pentru zona destinata copiilor din cadrul Bookfest, au fost livrate mai multor grupuri de la
centre pentru copii defavorizati sau cu dizabilitati.

- Curs de descoperire a ingineriei electrice timp de o luna cu un grup de 10 copii inscrisi in cadrul programelor
Policy Centre.

- Am definitivat a doua serie de module din cursul | Can Be

- Am definitivat cursul Inginericum

- Am dezvoltat un set de 3 noi module pentru cursul Maker Exploartorium

- Am dezvoltat tabara pentru copii si copii si parinti - Discovery Express. In aceasta tabara au construit un tren la
scara mare si apoi au realizat statiile - constructii din diverse tari si culturi.

2016

- Proiect Building Blocks impreuna cu Asociatia Zeppelin, NodMakerspace, arh. Mihai Dutescu, Teach for Roma-
nia si Scoala Gimnaziala 134, pentru copiii din clasa a Il a A. Proiectul a urmarit realizarea unui pavilion con-
ceput de copiii ca urmare a unor ateliere de proiectare participativa.

- De-a lungul anului doi copii din medii defavorizate au participat la cursul Maker Exploratorium desfasurat la
studioul eematico

- Am definitivat prima serie de module din cursul | Can Be - curs de descoperire a universului ocupational al
adultilor de catre copii de 3-7 ani

- Am reusit s& demaram dezvoltarea cursului | Can be, a doua serie de module.

- Am reusit sa definitivam primul set de module din cursul Maker Exploratorium cu ajutorul caruia, copiii de
7-12 descopera si inteleg tematici din zona stiintelor prin proiecte de bricolaj individuale.
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- Sa dezvoltam cursul Inginericum, curs practic despre ingineria clasica pentru copiii de 7-12 ani.
- Am dezvoltat tabara pentru copiii Green Galaxy, in care cei mici au descoperit tehnicid e construire susten-
abila realizand proiecte la scara mare a unor constructii de pe alte planete.

RAPORT FINANCIAR 2022

VENITURI 2021
Granturi 113729
Sponsorizari 1500
Donatii 0

Prestari servicii 51607
TOTAL 166836

37617
5380
55228
4932
28266
24125
155548

*In total In 2022-2020 membrii echipei eematico au oferit proiectelor organizatiei 5760 de ore de munca pro-bono.
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Bucuresti Martie 2023 lon Neculai,
Presedinte

ASOCIATIA eematico
CIF 35219470

RO0O3 RNCB 0285 1486 1197 0001 - RON
Parteneri

ERSTE Foundation
SIMPACT Hungary
Bosch Romania
UiPath Foundation
Nod Makerspace
Asociatia ROPOT
Fundatia Comunitara Bucuresti
Asociatia Social Monkeyz
BCR - prin Bursa Binelui
Ambasada Suediei
Asociatia Zeppelin
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