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RAPORT ANUAL ASOCIATIA eematico 2021

PENTRU VIDEO INTRODUCTIV EEMATICO

CINE SUNTEM:

Noi cei din eematico credem ca joaca este mecanismul fundamental de invatare si folosim aceasta idee
pentru a crea si implementa cursuri practice pentru copii bazate pe joaca, construit, experimente si jucarii edu-
cationale.

O facem cu dorinta puternica de a oferi acest tip de Tnvatare cat mai multor copii. De aceea am decis de
la inceput ca pe langa business sa avem si un ONG care sd ne ajute sa aducem experientele noastre si celor fara
posibilitati.

Am inceput in 2015 si de atunci am creat mai mult de 700 de ore de continut educational cu peste 750
de activitati si cel putin atatea materiale didactice... jucarii... pe care le-au incercat mai bine de 6500 de copii.
Suntem arhitecti, psihologi, ingineri, filologi, designeri, oameni de comunicare si marketing. De mai bine de 7 ani
ne folosim pasiunea, ideile si priceperea pentru a crea si dezvolta materialele si programele eematico. Ideile ne-
au fost validate de copii, parinti, educatori si fundatii precum ERSTE, Bosch, UiPath, Gala Societatii Civile, Ashoka
si LEGO.

Deoarece gasirea unor finantari potrivite pentru tipul nostru de proiecte este foarte dificil, si in general
deoarece procesul de cercetare si dezvoltare este foarte costisitor, pentru a ne putea duce misiunea la capat fara
amanari prea multe, eematico are un caracter dual fiind compus din

- O organizatie for-profit care ne ajuta sa platim pentru cercetarea si dezvoltarea cursurilor noastre prin
furnizarea de cursuri contra cost catre clienti individuali sau institutii educationale - scoli si gradinite si sustinerea
salariilor membrilor echipei implicati in proiectele asociatiei.

- Si ONG-ul nostru care ne permite sa ducem activitatile dezvoltate copiilor din comunitati dezavantaj
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ECHIPA:

Adina Marin, vicepresedinte, este arhitect si concepe programe educationale, face grafica si design sau
concept de produs. Toate acestea ii amintesc de arhitectura, pentru ca urmareste un concept, calculeaza si pro-
totipeazd, pune materie pe o structura pe care tot ea o creeaza alaturi de o echipa minunata. Cand era mica fsi
dorea sa devina doctor, se juca de-a teatrul fictiv cu sora ei si batea mingea cu colegii. Acum a facut o pasiune
pentru acul de impaslit si tot ce tine de tehnica impaslirii lanii. Pe langa altele este co-autoarea curriculei si ma-
terialelor didcatice pentru cursurile | Can Be si | Will Know unde este si project manager.

Bogdan Balanescu, membru, este psiholog, amazing trainer pentru ca isi doreste sa imbunatateasca ed-
ucatia copiilor si asa poate sa invete zilnic lucruri noi. Pe langa aceasta este si designer educational si de materi-
ale, coordonand activitatile de prototipare. n copildrie scobea garaje subterane pentru masini si ii placeau cala-
toriile cu trenul si cataratul prin copaci. Calatorind a invatat ca dedicarea este cea mai importanta pentru tot ce
face. Acum fi place moto-saw-ul si are 25 de stupi de albine pe care-i ingrijeste cu drag. Pe langa altele este co-
autor al cursului Inginericum, Engage for Discovery, Maker Exploratorium.

Carolina Pascal (Caro), membru, e super-trainer si designer educational. Din 2020 coordoneaza taberele
eematico si echipa de traineri. i plac 1001 lucruri si descoperd mereu noi pasiuni. Merge la teatru, citeste carti
de marketing, de neurostiintd, de povesti, 1i place tangoul, obiectele din hartie, trimite vederi prin posta, gateste,
e cinefil, gradindreste. in copildrie manca cirese in pomii bunicilor si monta spectacole pentru toatd familia. A
descoperit cum apare magia din nimicuri desfacand fantasticul caleidoscop. La eematico gaseste o lume plina de
farmec cu fiecare curs si cu fiecare copil. Este, pe langa altele, co-autoare a cursului Inginericum, al carui project
manager este.

loana lancu, membru, este coordonator de vanzari si customer care in prezent si are istorie ca trainer
eematico. i place s fie printre oameni, are o vorb3 si un sfat bun pentru fiecare. Energia ei molipseste pe toata
lumea, iar copiii o indrdgesc instantaneu. i place s fie la curent cu toate noutitile, iar colegii intotdeauna ape-
leaza la bagajul ei de informatii cAnd vine perioada cadourilor. incepand cu 2020 a devenit membru cu drepturi
depline in echipa executivd a eematico, fiind implicata in promovarea organizatiei si dezvoltarea parteneriatelor
cu persoane fizice si companii.

lon Neculai, presedintele, este educational & organisational architect. Pasiunea lui pentru a construi
chestii cool si educative pentru copii, pregatirea de arhitect, experienta ca asistent universitar si interesul de o
viata pentru psihologie sunt elementele care-l ajuta in crearea programelor si produselor eematico alaturi de
restul echipei. Copilaria lui inseamna LEGO, trenulet electric, cort de indieni, cazemata, dictionarul Larousse, Op-
tik Cabinet, Asterix, Tintin, presdrate cu multi prieteni buni. Acum isi doreste ca tot ce face sa devind pentru cat
mai multi copii experiente de neuitat care sa 1i cdlduzeasca tot restul vietii lor. Este si project manager pe
proiecte sociale, coordoneaza activitatile de marketing, face design educational si in tabere este trainer. A ab-
solvit multiple cursuri in cadrul Erste Foundation NGO Academy, programul Social Innovation and management
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Programme 2016 la universitatea WU Vienna si este in prezent masterand la WU pe zona de management si ino-
vare sociala.

Madalina Nastase este psiholog, designer educational si trainer dedicat eematico. Pasionata de arta,
filozofie, fotografie, teatru si natura, ii place sa citeasca, sa Tnvete mereu lucruri noi si cel mai mult sa inventeze
jocuri si jucarii. Povesteste cu drag despre vacantele petrecute n copilarie la bunici si iubeste sa se joace cu cei
mici. Si-a dorit dintotdeauna sa lucreze impreuna cu copiii la proiecte inedite si acest lucru a ajutat-o sa isi cultive
curiozitatea, spontaneitatea si imaginatia.

Mihaela Sultana, membru, este Marketing Specialist. Pasionata de marketing, advertising si PR, a de-
scoperit domeniul educational tarziu, dar a decis repede ca este locul in care isi doreste sa fie. Cand era mica isi
dorea sa fie jurnalist sau fotograf, adora sa se joace cu zapada si verile petrecute la bunici. La eematico, ii place
ca fiecare zi aduce noi provocari, ca are sustinerea de a testa idei si este Tnconjurata de energia celor mici. Acum
este persoana care este responsabila de o mare parte din copyrightingului si imaginii eematico.

adina ion caro
arhitect_creatie_ arhitect_business filolog_trainer_ psiholog_trainer _
coordonator | Can Be development designer educational prototipare

ioana radu maddadlina mihaela
sociolog_vanzdri si relatii psiholog _designer trainer pr_marketing
cu publicul educational _coordonator

continut video

Alti oameni care ne sprijina constant si sunt implicati in proiectele eematico: Bianca Bandarau - spe-
cialist in tehnica medicald, Ingrid Posluschnik - psiholog si trainer, Radu Chivulescu - psiholog si designer edu-
cational, Bella Dragomir - psiholog si trainer, Flavia Fabian - psiholog si designer grafic, Nicoleta Neghina - HR
specialist si Coach acreditat.

Dincolo de finantarile primite de la alte organizatii, echipa eematico sprijind prin organizatiile sale for-profit
proiectele Asociatiei eematico prin nenumaratele ore de dezvoltare si munca pe care le indeplineste n folosul
organizatiei. Fiecare din membrii echipei dedica zilnic cel putin 2 ore pro-bono.

VOLUNTARI:

In proiectele noastre recente au fost implicati si 2 voluntari care sa ne ajute cu implementarea
proiectelor. Acestia sunt :

Dara Patrascu - licean, fost beneficiar al activitatilor eematico

Filip Manda - licean, fost beneficiar al activitatilor eematico
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Cei doi voluntari au fost implicati in taberele noastre si alte activitati in aer liber.

ACTIVITATE 2021

proiecte pentru
peste 1386 de copii

Formare pentru 1
cadre didactice

838 de ore de
cercetare si
dezvoltare

proiecte in 10
judete

(216 din medii
defavorizate)

din medii
defavorizate

Anul 2021 a fost unul in care a existat o oarecare revenire pentru organizatia noastra, in special prin
prisma faptului ca am reusit sa obtinem un grant pentru un proiect social destul de important atat ca dimensi-
une si impact.

A fost un an de revenire deoarece pornind de la acest proiect am reusit sa asiguram o serie de colaborari
si sponsorizari frumoase. A fost anul in care eforturile noastre pe zona activitatilor non-profit au fost cele mai de
impact.

Central acestui an a fost proiectul Kitul de Arhitectura care a obtinut finantare de la Ordinul de Arhitec-
turd prin Timbrul de Arhitectura.

Prin acest proiect 216 copii din 11 clase din ciclul primar si gimnazial in scoli din 8 judete (Alba, lasi,
Bacdu, Dolj, Brdila, Dambovita, Arges si Bucuresti) au beneficiat de un curs despre arhitectura si mediul construit
bazat pe kituri de jucarii educationale de asamblat, activitati pe calculator si video-uri educative. Profesorii locali
au fost direct implicati in sustinerea activitatilor, fiind pregatiti de echipa noastra. in acest mod ne-am asigurat c&
impactul va depasi clasele si generatiile implicate initial, kiturile de materiale fiind refolosibile. Cateva detalii de-
spre proiect aici - https://bit.ly/KituldeArhitectura.

Credem ca printr-un astfel de proiect cei mici dobandesc o imagine mai clara si durabila privind lumea
constructiilor. Copiii descopera un set de notiuni care sa construiasca in ei baze sanatoase pentru explorari si
descoperiri ulterioare Tn domeniul arhitecturii si intelegerii mediului construit. Fie ca vor dori sau nu sa devina
arhitecti, intelegerea nevoilor si cerintelor unui mediu construit echilibrat si sustenabil sunt esentiale pentru
viitorul lor, intr-o lume in care mediul construit devine din ce in ce mai important. O buna parte din aceste clase
se afla in scoli din comunitati defavorizate puternic. Efectele benefice ale cursului de arhitectura, marturisite de
cadrele didactice n feedback-ul oferit pana in acest moment, precum si relatarile privind feedback-ul oferit di-
rect de catre copii arata ca exista o nevoie mare pentru acest tip de activitati in scolile din Romania. Activitatile
cursului, asa cum ne-au povestit si profesorii, au atins si alte arii de dezvoltare precum gandirea critica, creativi-
tatea, comunicarea si, acolo unde conditiile pandemice au permis acest lucru, abilitati de colaborare si lucru in
echipa.
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Nemaiputand desfasura activitati cu prezenta fizica, in pandemie am creat un concept inovativ de activ-
itati educationale hands-on. STEAM Kits sunt cursuri eematico ce pot fi facute acasa. Ele combina kituri de jucarii
educationale de asamblat cu tutoriale video si activitati complementare pe calculator. Fiecare kit are o tema ce
permite copiilor sa descopere un subiect din aria educatiei STEAM (de exemplu Stiinta Zborului, Corpul Uman,
Stiinta Sunetelor si incd 8 alte domenii). In timp am propus kiturile noastre ca optionale pentru scoli si gradinite.
Reactia pozitiva si interesul aratat de copii ne-au incurajat sa dezvoltam acest concept si pentru scolile din medii
defavorizate.

Astfel pornind de la unul din kituri am conceput Kitul de Arhitecturd, un curs despre arhitectura si medi-
ul construit destinat copiilor din scoli din medii dezavantajate si nu numai. Prin proiect am dezvoltat 3 lectii noi si
adaptat cele 4 existente pentru a crea o experienta unitara si completd pentru copii. La fiecare lectie copiii folos-
esc kituri individuale de jucdrii educative, tutorialele video si activitati pe calculator pentru a explora diversele
aspecte ale tematicii arhitecturii: Urbanist, Inginerul geotehnician, Inginerul de structuri, Arhitect, Inginerul de
Instalatii, Designerul de Interior si Peisagist. Tematicile ii familiarizeaza pe cei mici cu cunostinte noi tehnice si
stiintifice, 1i provoaca sa rezolve probleme legate de mediul construit si relatia acestuia cu comunitatea si le ofera
si un suport bun pentru exprimarea creativitatii pe o tema interesanta.

La dezvoltarea acestui curs au participat Carolina Pascal pe zona de curriculum si concepere tutoriale,
Bogdan Balanescu pe zona de dezvoltare materiale si prototipare, Radu Chivulescu pe zona de activitati pe calcu-
lator si lon Neculai in calitate de coordonator si specialist prin prisma pregétirii si experientei de arhitect. Tn total
au fost 152 de ore de dezvoltare.

De realizarea kiturilor, dupa stabilirea formei finale impreuna cu restul echipei, s-a ocupat Bogdan Bala-
nescu. in total au fost produse, pana la finalul anului au fost realizate 525 de kituri din cele 1589 ce urmau a fi
produse.

Dupa dezvoltarea cursurilor a urmat pregatirea cadrelor didactice care au urmat un set de 8 traininguri
desfasurate in principal online. De aceste traininguri si suportul cadrelor didactice s-a ocupat Carolina Pascal.
Profesorii au primit kituri proprii pentru a putea exersa activitatile si tutorialele video sunt un sprijin suplimentar.

Beneficiarii secundari ai proiectului, profesorii / cadrele didactice care s-au implicat in sustinerea activ-
itatilor au facut acest lucru fara remuneratie. Din acest punct de vedere rolul lor este dublu - beneficiari si volun-
tari. Ei au fost cooptati in baza unui call public lansat de noi pe pagina de Facebook. Am cerut prin anunt ca dori-
torii sa ne scrie o scrisoare de intentie astfel incat sa putem face o selectie cat mai obiectiva. Din cei 50+ de apli-
canti am ramas cu 20 dupa o filtrare suplimentara prin asumarea de catre doritori a unor conditii de implicare in
proiect, inclusiv implicarea neremunerata (anuntata si in call-ul initial). Implicarea lor a constat in: urmarea cur-
surilor noastre de formare pentru metodologia de implementare si pentru sustinerea activitatilor, sustinerea
activitatilor la clasa, gestionarea materialelor, colectarea de feedback si realizarea fotografii, promovarea cursu-
lui la alte clase si eventual sustinerea cu elevi de la alte clase.

La o prima analiza, inainte de incheierea proiectului, putem spune ca proiectul a creat un mare entuzi-
asm atat in randul copiilor, cat si in randul cadrelor didactice. Activitatile au fost asteptate cu nerabdare de catre
copii pe masura ce veneau. Copiii au dobandit interes pentru subiectul arhitecturii, insusindu-si notiuni noi si
incepand sa deschida discutii despre problematica mediului construit. Foarte relevante in acest sens au fost
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lectiile despre Urbanist care au adus in atentia lor problemele legate de relatia Intre cladiri, functiunile acestora.
Au rezultat compozitii urbanistice inedite, au fost evidentiate functiuni importante pentru ei, a fost evidentiata
importanta spatiului verde. La capitolul surprize a impresionat initiativa uneia dintre clase de a realiza o macheta
imensa a unui oras in care copiii au facut un proiect de echipa cu kiturile individuale. Fiind inca pandemie nu am
indrdznit sa propunem aceasta activitate suplimentara, dar ne-am bucurat ca s-a intdmplat acest lucru spontan.
Totodata, tot pentru dezvoltarea lucrului in echipa, unele clase au folosit kiturile individuale pentru grupuri de 2
copii. Multe clase au decis de asemenea sa puna laolalta proiecte de la mai multe activitati pentru a realiza
compozitii mari si pentru a arita colegilor de la alte clase ce au creat si invatat. in cateva cazuri, incd de pe par-
cursul desfasurarii activitatilor alte clase s-au aldturat proiectului prin intermediul cadrelor didactice. Mai mult
majoritatea cadrelor didactice ne-au anuntat intentia de a continua si cu generatiile urmatoare apreciind
efectele benefice ale cursului.

Cel mai mare obstacol |-a reprezentat pandemia. Aceasta a creat multiple dificultati: Intern - deoarece
mai multi membrii au fost Tn carantina sau afectati de covid - decaland astfel programul initial. Extern - deoarece
asta a insemnat ca scolile au fost ba inchise, ba deschise si prin urmare tot programul a fost decalat destul de
semnificativ. in acest sens am adoptat 2 masuri: Am convenit cu cadrele didactice ca livrarea materialelor si se
faca progresiv, iar trainingurile sa urmeze ritmul livrarilor. Ne-am asigurat astfel ca informatiile au ramas mereu
proaspete. Am negociat termenele cu finantatorul care a fost intelegator data fiind situatia. Un alt aspect a fost
cresterea destul de semnificativa a pretului materiei prime pentru kituri - lemnul. Acest cost a trebuit din pacate
sa ni-l asumam.

Pentru extinderea impactului si acoperirea cofinantarii proiectului am intreprins o serie de actiuni pen-
tru obtinerea de finantari suplimentare. Astfel am reusit pe de o parte sa obtinem o serie de sponsorizari semni-
ficative de la Enel Romania si de la Fan Courier. Suplimentar am obtinut o serie de sponsorizari aditionale de la
Daedalus Proiect, DIP Creative Studio si Asociatia D’ale Artei. Majoritatea sprijinului a fost financiar, reusind sa
strangem 24270 Lei. Fundatia Fan Courier ne-a sprijinit prin oferirea transportului partial pentru materialele di-
dactice catre comunitati. Acest sprijin a insemnat o economie de 1500 lei care au permis alocarea acestor
resurse sporirii numarului de copii implicati. Astfel am fost in masura sa prevedem pentru inceputul lui 2022
adaugarea unui numar de 41 de copii in program.

In 2021 echipa noastra s-a implicat in dezvoltarea si altor activititi din care este important s3 mentionim:

n parteneriat cu Asociatia Pacientilor cu Afectiuni Neurodegenerative din Romania am dezvoltat o
activitate despre mintea umana. in cadrul acestei activititi echipa noastra a oferit, cu sprijinul APAN, activitati
online in care 30 de copii au descoperit si explorat creierul uman cu ajutorul kitului Stiinta Mintii. Facilitarea s-a
facut via zoom, fiecare copil primind Thainte kiturile de materiale pentru realizarea activitatilor.

Cu sprijinul Philips Romania, in parteneriat cu Organizatia Profesorii Trazniti si sub coordonarea Reddots
am dezvoltat un curs online despre poluarea aerului si combaterea acesteia. Cursul a fost compus dintr-o serie
de 2 emisiuni transmise online in care, printr-o serie de experimente si demonstratii practice, le-am explicat
copiilor despre acest subiect extrem de important. Activitatile au fost interactive, copiii putand pune intrebari
sau ghida experimentele. 28 de clase din toatd tara au participat la sesiunile desfasurate in primavara 2021.

https://www.philips.ro/c-e/ho/purificatoare-si-umidificatoare-de-aer/descoperiri-despre-poluarea-aeru-

lui.html
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Cu sprijinul COSOSYS organizatia noastra a dezvoltat si implementat o serie de activitati pentru copii in
cadrul kids corner de la TIFF 2021. Activitatile au fost Tmpartite intre bricolaj - copiii au avut la dispozitie materi-
ale din care sa isi realizeze niste masinute eoliene - si construire. La acestea din urma am pus la dispozitia celor

mici (si uneori a parintilor lor) stinghii de lemn, coltare de metal, carton si vopsea tempera+pensule pentru a
realiza mici butaforii si decoruri de film.
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Cu sprijinul SEPSI - Center
organizatia noastrd a implementat o serie de activitati din cadrul Kitului de Sustenabilitate pentru un grup de 30
de copii din Sf. Gheorghe.

Pe partea de cursuri echipa a dezvoltat:

Pentru STEAM Kits am dezvoltat urmatoarele module: Stiinta Mintii, Stiinta Sustenabilitatii, Stiinta Cor-
pului si Lumea Apelor. Carolina Pascal a fost in rol de coordonator si implicata pe zona de curriculum si con-
cepere tutoriale , Bogdan Balanescu pe zona de dezvoltare materiale si prototipare, Radu Chivulescu pe zona de
activitati pe calculator. Tn total acest proces a insemnat 512 ore de dezvoltare.

Pentru sezonul de tabere 2021 am dezvoltat un nou concept de Tabara. Anul acesta tematica a fost
Submarinul Nautilus. Aceasta tabara a fost dezvoltata in 3 variante - tabere de construire pentru copii 7-12 ani,
tabere de construire Parinti & Copii si tabere de arhitectura pentru copii de 10-15 ani.

Au fost dezvoltate o serie de constructii ce urmau a fost realizate in primele doua tipuri de tabere. Pe
langd aceasta au fost concepute alte activititi de bricolaj, experimente si activititi de dezvoltare personale. in
plus pentru tabara parinti copii au fost dezvoltate o serie de activitati dedicate dezvoltarii relatiei dintre parinti

www.eematico.org 7 of 18 www.facebook.com/eematico


http://www.eematico.org
http://www.facebook.com/eematico

-e
d
C

Tex

copii. Taberele de Arhitectura pun in prim plan creativitatea copiilor, astfel incat activitatile de construire se
bazeaza pe un proces complex de proiectare Tn care copiii sunt actorii principali. Carolina Pascal a fost in rol de
coordonator si implicatd pe zona de curriculum si concepere tutoriale. Tn total au fost planificate 36 de ore de
activitati. Bogdan Balanescu pe zona de dezvoltare materiale si prototipare, dezvoltand, impreuna cu lon necu-
lai, o serie de 4 constructii la scard mare si planificand pachetul de materiale necesar celorlalte proiecte.
Madalina Nastase a fost responsabila pe zona de dezvoltare activitati parinti copii si a sprijinit in dezvoltarea ac-
tivitatilor generale. Tn total acest proces a insemnat 248 ore de dezvoltare.

Deoarce pandemia a fost o mare piatrd de incercare pentru noi, care ne-a obligat cumva sé revenim la
un nivel in care ne aflam in 2016 prezentdm mai jos din activitdtile noastre in 2020, 2019 si succint din anii ante-
riori.

Rezumat proiecte

2020

Deoarece 2020 a afectat extraordinar de mult organizatia noastra si ne-au impiedicat sa desfasuram activitati
fizice cu copiii, activitatile ONG-ului nostru au fost reduse considerabil.

Cu toate acestea activitatea organizatiei noastre a fost recunoscuta prin acordarea premiului 3 la categoria edu-
catie In cadrul Galei Societatii Civile.

Programe implementate

in prima parte a anului 2020 (lanuarie -Februarie) am finalizat impreund cu Fundatia FAST din Sicele
proiectul | Can Be - Vocational Discovery - proiect dedicat descoperirii vocationale pentru copii din ciclul gim-
nazial. Au participat 90 de copii din medii defavorizate de la scoli din Zizin, Tarlungeni si Sacele. Tot atunci am
finalizat si proiectul MBQ care din pdcate nu a mai putut trece la productia de serie ca urmare a pandemiei care
a fortat organizatia sa inchida atelierul propriu.(vezi mai jos)

Tot In prima parte a anului 2020 am finalizat implementarea proiectului pentru parinti si profesori in-
ceput in 2020 (vezi mai jos)

Tn 2020 insa am pus bazele proiectului nostru de invitare prin activitdti practice la distanta - eematico
STEAM Kits si acest lucru a deschis drumul pentru cel mai ambitios proiect al ONG-ului nostru in 2021.
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Dupa inchiderea scolilor in martie nu am mai putut desfasura proiecte sociale.

Am reusit sa cream un set de videouri gratuite, disponibile pe canalul youtube eematico, cu activitati
DIY de facut acasa.

Comunitatile Tn care am lucrat nu aveau acces la internet de calitate si prin urmare nu am putut imple-
menta cursurile online dezvoltate rapid dupa inceperea pandemiei.

Am putut Tnsa sa implementam activitati online in comunitatile UiPath Foundation, unde prin grija aces-
tora accesul la internet si la mijloace de conectare online a fost asigurat. Astfel 160 de copii, cls. V-VIII din Jud.
lasi, Vaslui, Galati, Cluj si din Bucuresti au participat la activitati online eematico in cadrul Taberei Virtuale orga-
nizata de Fundatie. Copiii au putut experimenta modul nostru de fnvatare hibrid in care am combinat facilitare
via Zoom cu seturi de materiale didactice. Tematica a fost arhitectura, copiii avand la dispozitie un kit de materi-
ale care le permitea sa fisi construaisca o casuta, o varianta preliminara a viitorului nostru Kit de arhitectura.

Ca urmare defasurarii in conditii foarte bune a acestei activitati, UiPath Foundation ne-a invitat sa facem
o activitate similara si de Craciun. De aceasta data activitatea a fost realizata in jurul unui obiect decorativ de
Craciun, o laampita decorativa in forma de stea.

Am reusit de asemenea in 2020 sa
- Fim printre cele 80 de organizatii din Europa Centrala si de Est selectate de catre Fundatia Erste pentru a bene-
ficia de sprijin financiar prin CEE Relief Fund
- Primim premiul 3 la Gala Societatii Civile - sectiunea educatie - pentru proiectul nostru Engage for Discovery,
desfasurat intre 2017 si 2019

Programe dezvoltate

Tabara online

Concept - Pentru UiPath Foundation am adaptat programele noastre educationale Tn asa fel incat copiii
sa beneficieze de o experienta cat mai apropiata de interactiunea din sala de curs. Ei se vor bucura de sprijinul
trainerilor eematico care ii vor ghida prin pasii activitatilor si realizarii proiectelor.
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Activitatea online este interactivd, trainerii vor oferi suportul teoretic pentru intelegerea conceptelor de
baza ale subiectului dezbatut, 7i vor ajuta pe copii cu indicatii pentru a realiza proiectul de bricolaj cu materialele
primite Tn kit.

Activitatile de bricolaj vor fi completate de experimente si teste care le vor permite copiilor sa exploreze
sisa descopere medii noi, sa isi completeze cunostintele si sa capete mai multa incredere in fortele proprii.
Conceptele abordate vor fi explicate de catre trainerii eematico cu ajutorul materialelor didactice eematico, iar
copiii vor fi invitati sa descopere noi arii de interes prin cercetarea si testarea materialelor eematico, sa observe,
sa descopere, sa faca predictii si sa extraga concluzii.

Joaca ii va ghida pe copii catre invatare.

Tematica: Copiii vor descoperi istoria aparitiei meseriei de arhitect si vor afla mai multe despre necesi-

tatea acestei meserii. Trainerii le vor dezvalui copiilor informatii despre arhitecti celebri din istorie si realizarile
acestora.
Copiii se vor familiariza cu notiuni specifice meseriei de arhitect, vor afla care sunt responsabilitatile unui arhi-
tect, isi vor imbogati vocabularul cu termeni specifici, vor afla despre tipurile de edificii si importanta lor, vor tes-
ta pentru a descoperi care sunt cele mai potrivite metode de construire si cel mai important, vor primi un set de
piese cu ajutorul cdrora sa poatd pune in practica proiecte de arhitectura.

Parametrii:

60 minute de descoperiri

20 copii in fiecare grupa

2 traineri: un trainer va prezenta informatia catre copii si va desfasura activitatea, cel de-al doilea trainer
va monitoriza intrebarile copiilor si le va raspunde pe chat oferindu-le

Tabara cu prezenta fizica - Tempus Machina

Tematica taberelor eematico din 2020 a fost Tempus Machina, masina caldtoriei in  timp. In aceasta
tabara copiii au avut oportunitatea sa construiasca un tunel spatio-temporal. Nu Tnainte de a afla un pic cum ar
putea fi posibila calatoriea in timp. Tunelul timpului le-a permis sa “calatoreasca” in patru perioade din timp:
antichitate, renastere, peroiada industrializarii si viitor. Astfel cei mici au avut ocazia ca, pe echipe, sa afle mai
multe despre cate una din cele. 4 perioade, sa vada cam ce si cum se construia pe atunci. Cu aceste informatii
puteau apoi sd fsi conceapa ei o constructie potrivita perioadei, pornind de la un set de elemente fixe - stinghii,
tuburi de PVC, placi de OSB si carton, sfori, suruburi si multe altele. In paralel cei mici au putut face tot felul de
experimente si studia tehnici din perioadele respective pentru a face mici proiecte de bricolaj. La final, puteau
trece prin tunelul timpului si vizita celelalte perioade. La tabara au participat 95 de copii singuri sau impreuna cu

parintii.
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2019

Programe implementate

| Can Be Vocational Discovery through play

In acest program finantat de catre Erste Foundation am realizat, in  parteneriat cu Fundatia FAST din
Sacele, o adaptare a cursului | Can Be pentru copiii din clasele Gimnaziale. Scopul a fost sa le oferim acestora
oportunitatea sa descopere si sa exploreze 4 directii ocupationale posibile. Ca in proiectul Engage for Discov-
ery am creat seturi de materiale educationale si am pregatit trainerii FAST. Astfel ei au fost cei care au implemen-
ta direct activitatile, de data aceasta in scolile din comunitatile mixte din jurul Mun. Sacele - ZIzin, Tarlungeni si
Sacele. Pregatirea programului a durat 2 luni de zile iar implementarea 4 luni de zile. Suplimentar fata de cele 4
activitati dediacte fiecarui domeniu am avut niste activtitati suplimentare de incheierea unei tematici. In ele
copiii au fost invitati sa exploreze concret un loc sau o experienta legata de tematica - de ex. pentru tematica
Flight Science au fost sa viziteze observatorul din Brasov. In proiect au fost implicati 90 de copii din 3 clase.

A new toy story - Jucarii MBQ-eematico

In acest program am colaborat cu MBQ. MBQ este un business social care ajuta mesterii traditionali romi
sa creeze sau sa adapteze si apoi sa vanda pe canalele proprii obiecte specifice mestesugului lor intr-o forma
contemporana si de interes pentru publicul larg si apoi sa le vanda. Ideea acestui proiect a fost ca eematico, in
colaborare cu mesterii lingurari afiliati MBQ sa cream un set de jucarii educative folosind tehnici traditionale si
un concept si design contemporan. Ulterior MBQ urma sa comercializeze in magazinele sale.

La final am reusit sa cream un set de 4 astfel de jucarii educationale. Din pacate jucariile nu au mai putut fi fa-
cute in serie mare deoarece, datorita pandemiei, MBQ a fost nevoit sa inchida atelierul sau de productie.
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Tabere cu Salvati Copii

In 2019 am reusit, cu sprijinul Bosch Romania, sa organizam primele tabere pentru copii din comunitati deza-
vantajate. Mai specific am organizat taberele cu 2 grupe de la centrele SOS Satele Copiilor sprijinite de Bosch
Romania. In total au participat 18 copii cu varste intre 6 - 11 ani si 21 de copii cu varste intre 12 - 15 ani. Copiii
implicati in  proiect au avut ocazia sa participe la tabere de claitate beneficiind de cazari premium si facilitare
de top prin tranerii eematico. Copiii au avut de asemenea ocazia sa participe la o tabara cu activitati inedite, in
care au construit proiecte la scara mare pornind de la materiale simple - stinghii de lemn, tuburi de pvc, materi-
ale textiel, cartoane etc. si folosind scule si unelte de oameni mari (inclusiv unelte electrice Bosch). tematica a
fost Skylab 3000, imaginarea si construirea unei baze spatiale pe o alta planeta.

Tabara Ui Path Foundation

In toamna 2019 am fost invitati de catre UiPathFoundation sa fim una dintre organizatiile care sa ofere
activitati educative si distractive pentru copiii care urmau sa participe in tabara lor anuala. Aceasta tabara era
menita pe de o parte sa reuneasca laolalta cei 160 de copii din cele 5 comunitai in  care Fundatia desfasura
programe. Pe de alta parte tabara era menita sa ofere experienta acestor copiii experienta unei tabere premium
cu activitati la care au acces de obicei doar copiii a caror parinti au posibilitatea sa plateasca sume importante.
Zilnic copiii erau implicati in  activitati distractive si educative. Timp de doua zile copiii, in grupuri de cate 20,
timp de 2 ore au trecut prin atelierele pregatite de noi. Au putut descoperi experimente si activitati practice
privind diverse domenii ale stiintelor naturale. Tot in cadrul activitatilor noastre au avut ocazia sa construiasca
un dom parametric cu diametrul de 4 metri si inaltime de 2.1 metri.
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Program adulti UiPath Founadtion

Totin toamna 2019 am fost invitati, alaturi de Florin Ghinda, sa dezvoltam un program menit sa cresca
in randul parintilor a gardului de contientizare al noilor optiuni privind viitorul pietei muncii. Astfel scopul este
ca, cel putinin scenariul acestui proiect, parintii si profesorii copiilor din comunitatile in care activeaza UiPath
Foundation sa intre in contact cu tendintele privind viitorul muncii, si nu numai, astfel incat sa isi poata sprijini
mai bine copiii pe parcursul vietii. Au rezultat un set de 10 ateliere, livrate direct in comunitati, la care au paric-
ipat peste 213 de parinti si cadre didactice. Am facut ateliere in comunitati din preajma Vasluiului, Barladului,
Galatiului, Bucurestiului si Clujului. Pentru a sustine si a creste impactul atelierelor si a intari informatia, la final,
participantii primeau un calendar, fiecare luna prezentand cate o tendinta privind viitorul cate unui domeniu.

Finalizat proiect Stiintescu

Tot in 2019 am finalizat proiectul Maker Exploratorium - Natural Sceince finantat prin programul Stiintescu de
catre Fundatia Comunitara Bucuresti. Proiectul a fost implementat la Scoala 134 din Ferentari, de el beneficiind
30 de elevi de clasa a iV-a. La final Fundatia a organizat un eveniment care a permis cunoasterea si schimbul de
experienta intre cele cinci organizatii care au beneficiat de finantare in 2018-2019.

Programe dezvoltate

Tabara Skylab 3000

Cain fiecare an eematico dezvolta noi tematici pentru tabere. In 2019 tematica a fost explorarea inter-
stellara si contruirea de baze pe alte planete. Subietul i-a stimulat mult pe copii si a creat o mare stare de
asteptare. In aceasta tabara s-au discutat provoarile pe care le ridica a construi in alte medii, cu alte conditi de-
cat pe pamant. Acest joc al mintii a permis discutareacu entuziasm a unor subiecte serioase din zona stiintelor si
apoi creerea pemtru copii unui context foarte fertil pentru a realiza constructii care mai de care mai deosebite.
Formele si functiunile constructiilor au fost dictate de contextele imaginate rezultand o mare boatie creativa. In
acest an am propus, pe langa taberele pentru copii si copii + parinti, pentru prima oara o tabara de arhitectura
dedicata copiilor mai mari. In acestea am propus adaptarea procesului de gandire al arhitectilor pentru copii in-
contextul taberei.

Program parinti si profesori Ui Path Foundation

www.eematico.org 13 of 18 www.facebook.com/eematico


http://www.eematico.org
http://www.facebook.com/eematico

-e
d
C

Tex

Programul, conceput la cererea UiPath Foundation a avut ca scop constientizarea de catre adulti a tend-
intelor pe care le aduce viitorul in  piata muncii si in alte domenii. Tinta erau parintii si cadrele didactice din
scolile unde merg copiii din comunitatile unde activeaza Fundatia. Mai precis ideea a fost ca, printr-un set de
evenimente fizice - ateliere, profesori si parinti, sa inteleaga mai bine ce aduce viitorul. In acest mod, constienti-
zand schimbarile ce vin, vor fi mai iTn masura sa: adapteze in timp indrumarea si educarea copiilor si sa incea-
pa sd isi incurajeze copiii sa exploreze drumuri care sa le fie de folos date fiind schimbarile pe care le aduce
viitorul. Atelierul a fost conceput ca o prezentare interactiva a tendintelor pe care le aduce viitorul in 12
domenii, de la educatie la munca trecand prin sanatate si activitati recreative. Conceptul a fost sa prezentam
pentru fiecare domeniu , uneori ilustrand cu obiecte fizice sau cu intrebari la care sa raspunda participantii, cum
a fost, cum este si cum va fi. Inainte de a prezenta se puneau intrebari, se faceau sondaje prin mentimeter si
apoi se explica. La final a existat o portiune de atelier in care s-a discutat concret cum ar putea ei, parinti sau
dascali, sa sprijine copiii pentru a se adapta mai bine la aceste schimbari. Pentru a sustine cat mai bine atelierele
dar si pentru a ne asigura ca ideile descoperite si subiectele discutate raman cat mai mult in atentia participan-
tilor, am creat un catalog in care fiecare luna prezinta sinteza tendintelor dintr-un anumit domeniu

| Can Be Vocational Discovery through play

In acest proiect am propus o adaptare a cursului | Can Be pentru grupa de varsta a copiilor din ciclul
gimnazial. Tinta erau copiii din scoli din comunitatile Zizin, Tarlungeni, Sacele. Am ales acest curs deoarece el a
fost conceput ca o poarta de intrare a copiilor de gradinita sau ciclul primar in universul ocupational al adultilor.
Am concluzionat deci, cu partenerii de la Fundatia Fast ca ar fi oportun sa adaptam, intr-o prima faza 4 ateliere,
pentru copiii defavorizati din comunitatile in care activeaza FAST. Am ales 4 tematici - Firefighter, Explorer, Envi-
ronmental Engineer si Flight Expert deoarecea am socotit ca sunt tematici care i-ar pune in contact pe cei mici
cu domenii de viitor sau domenii care prezinta importanta pentru universul lor de cunoastere. Fata de cursul
desfasurat in  mod normal am adus modificari in ceea ce priveste informatia dar si materialele. Am adaugat de
asemenea o activitate suplimentara la finalul fiecarui modul (tematica) care ii aducea pe cei mici si mai aproape
de partea concreta a domeniului explorat. de exemplu o vizita la statia de pompieri in  cazul modulului Fire-
fighter, o0 masa la un restaurant dintr-o alta cultura in  cazul moduluilui Explorer sau o actiune de selectare
colectiva la scoala in  cadrul modulului Environmental Engineer. Pentru a creste impactul proiectului cursul a
fost livrat de catre echipa FAST. Am pregatit pentru ei toate materialele didactice ncesare, proiectele de bricolaj
precum si un training special. In plus, la fiecare modul a existat si o vizita de supervizare. Materialele fiind re-
folosibile impactul putea fi si mai mare deoarece activitatile, dupa incheierea unui ciclu urmau a fi implementate
in trimestrele sau anii urmatori la alte clase. Din pacate pandemia a fost neiertatoare si a obligat Funatia FAST
sa inchida portile diviziei educationale dupa peste 15 ani de existenta.

A new toy story - Jucarii MBQ-eematico

Mestesukar Butiq este o organizatie a carei scop este sa aduca laolata designeri inovatori si de succes cu
mesteri traditional romi. Scopul este ca din aceasta intalnire sd rezulte produse cu aspect si functionalitate con-
temporana folosind tematici, materiale si tehnici traditionale. Produsele astfel rezultate sunt vandute prin
reteaua MBQ - magazine fizice si online, contribuind la subzistenta si evolutia economica si sociala a mesterilor
traditionali. Fiind parteneri in  grupul Roma Partnership, bratul destinat integrarii comunitatilor rome al Erste
Foundation, MBQ si eematico au sesizat posibilitatea unei sinergii. Proiectul comun a propus astfel realizarea
unui set de jucarii care sa imbine designul educational inovativ al eematico prin conceptele colegei Adina Marin
cu tehicile si materialele mesterilor din comunitatea MBQ. Dupa un proces de design si iteratie care a durat 4
luni de zile a rezultat un set de 4 containere sferice din lemn, feicare continand piese ale unui mic joc education-
al ce putea fi combninat cu recipientul sferic. Piesele si containerele au fost realizate din lemn strunjite si sculp-
tate de catre mesteri. Jocurile in  sine era inspirate din jocuri traditionale ale copiilor sau propuneau activitati
care sa stimuleze creativitatea copiilor. Jucariile au fost testate in  cadrul unor ateliere eematico primind un
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feedbck extrem de pozitiv de la copii. Din pacate pandemia a obligat MBQ. sa inchida portile atelierului sau
punand pe pauza comercializarea la scara larga a jucariilor.

Proiecte sociale implememntate din anii anteriori

2018

- Engage for Discovery, etapa 2, proiect finantat de catre Fundatia Erste. Continuare a proiectului inceput n
2017, ca urmare a succesului primei faze, finantatorul a decis sa acorde fonduri pentru inca 4 ateliere: Masin-
uta, Carul, Boxa si Proiectorul. Trainerii FAST au mai primit astfel cunostintele si materialele pentru a ii atrage
pe adolescenti si tineri la centrul lor de descoperire Vocationala si pentru a mentine crescut interesul in  co-
munitatile din Sacele si imprejurimi penru scoala si invatamantul profesional. Fundatia FAST a reusit in acest
moment sa depaseasca cu mult sfera celor 150 de copii din proiectul initial. Proiectul a luat locul 3 la Gala So-
cietatii Civile in 2020 la categoria educatie.

- Maker Exploratorium la Scoala 134 din Ferentari, 2 module, proiect finantat prin campania de donatii din
cadrul Campionatului de Bine BCR. Proiectul a adus celor 30 de elevi din clasa a ll-a A de la Scoala Gimnaziala
134 din Ferentari doua module din cursul eematico Maker Exploratorium. Este un program, conceput si dez-
voltat de catre eematico, care le ofera copiilor oportunitatea de a deslusi notiuni din curricula academica prin
proiecte de bricolaj si experimentare activa de materiale didactice interactive .

- Stiintescu - Maker Exploratorium Natural Sciences - Prin Fondul Stiintescu am obtiunt posibilitatea de a dez-
volta 3 noi module ale cursului Maker Exploratorium, orientate de aceasta data catre Stiintele Naturale. Cursul
a fost implementat pentru prima oara tot la clasa a IlI-A de la Scoala Gimnaziala 134. Credem cu tarie ca
efectele cursurilor noastre se simt cel mai bine pe termen lung si aceast nou proiect ne-a permis sa dovedim
mai bine acest lucru. Copiii au trecut prin modulele Communications on Earth, Earth’s Health si Superheroes
on Earth. Cei 30 de elevi au descoperit despre diferitele metode de comunicare din natura si tehnologiile dez-
voltate de om pornind de la acestea. Au aflat in acelasi timp despre problemele mediului inconjurator si
amenintarile pe care activitatea umana le genereaza dar si despre mijloacele prin care omul incearca sa redu-
ca impactul activitatilor sale fara a opri insa roata progresului. In fine au explorat inventiile pe care natura le-a
inspirat omului si au invatati ei insisi sa faca primii pasi pe calea inovatiei prin mesterit. Printre numeroasele
reusite pe care acest proiect le-a adus, ca urmare a unei implicari continue a eematico in educatia acestor
copii, se remarca sporirea perspectivelor de viitor a celor mici prin adaugarea de noi preocupari si interese
pentru viitor.

- Am dezvoltat varianta pentru scoala a cursului Maker Exploratorium.

- Am dezvoltat tabara pentru copii si copii si parinti - The Magical Garden of Science. In aceasta tabara copiii au
realizat un set de 7 pavilioane dedicate mai multor metode de cunoastere, pavilioane in care apoi au explorat
diverse fatete ale mecanismelor de descoperire si intelegere a lumii.

2017
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Am dus cursul | Can Be la Scoala 134 din Ferentari. Modulul 1 a fost finantat prin campania de donatii din
cadrul Campionatului de Bine BCR si modulul 2 cu sponsorizarea lkea Purchasing. Proiectul a adus celor 34 de
elevi din clasa a ll-a A de la Scoala Gimnaziala 134 din Ferentari doua module din cursul eematico | Can Be.
Engage for Discovery, proiect finantat de catre Fundatia Erste. Proiectul a fost realizat in colaborare cu Funda-
tia FAST Sacele. Scopul a fost sa cream, implementam si sa realizam infrastructura pentru ca trainerii FAST sa
poata sustina singuri un set de 8 ateliere de initiere pentru centrul de Descoperire Vocationala creat de Fun-
datia FAST. In total vor fi participat pana in iunie 2018 150 de copii la cele 8 ateliere.

Ateliere de activitati educationale practice in cadrul Bookfest 2017 in parteneriat cu Ambasada Suediei. Ate-
lierele, dezvoltate pentru zona destinata copiilor din cadrul Bookfest, au fost livrate mai multor grupuri de la
centre pentru copii defavorizati sau cu dizabilitati.

Curs de descoperire a ingineriei electrice timp de o luna cu un grup de 10 copii inscrisi in cadrul programelor
Policy Centre.

Am definitivat a doua serie de module din cursul | Can Be

Am definitivat cursul Inginericum

Am dezvoltat un set de 3 noi module pentru cursul Maker Exploartorium

Am dezvoltat tabara pentru copii si copii si parinti - Discovery Express. In aceasta tabara au construit un tren la
scara mare si apoi au realizat statiile - constructii din diverse tari si culturi.

2016

Proiect Building Blocks impreuna cu Asociatia Zeppelin, NodMakerspace, arh. Mihai Dutescu, Teach for Roma-
nia si Scoala Gimnaziala 134, pentru copiii din clasa a Il a A. Proiectul a urmarit realizarea unui pavilion con-
ceput de copiii ca urmare a unor ateliere de proiectare participativa.

De-a lungul anului doi copii din medii defavorizate au participat la cursul Maker Exploratorium desfasurat la
studioul eematico

Am definitivat prima serie de module din cursul | Can Be - curs de descoperire a universului ocupational al
adultilor de catre copii de 3-7 ani

Am reusit sa demaram dezvoltarea cursului | Can be, a doua serie de module.

Am reusit sa definitivam primul set de module din cursul Maker Exploratorium cu ajutorul caruia, copiii de
7-12 descopera si inteleg tematici din zona stiintelor prin proiecte de bricolaj individuale.

Sa dezvoltam cursul Inginericum, curs practic despre ingineria clasica pentru copiii de 7-12 ani.

Am dezvoltat tabara pentru copiii Green Galaxy, in care cei mici au descoperit tehnicid e construire susten-
abila realizand proiecte la scara mare a unor constructii de pe alte planete.
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RAPORT FINANCIAR 2021

VENITURI 2021
Granturi 73569
Sponsorizari 24270
Donatii 1855
Prestari servicii 8702
TOTAL 108396

24379
14395
55524
6981
5337

106616

*In total In 2021-2020 membrii echipei eematico au oferit proiectelor organizatiei 3840 de ore de munca pro-bono.

Bucuresti Martie 2022 lon Neculai,
Presedinte
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ASOCIATIA eematico
CIF 35219470

RO0O3 RNCB 0285 1486 1197 0001 - RON
Parteneri

ERSTE Foundation
SIMPACT Hungary
Bosch Romania
UiPath Foundation
Nod Makerspace
Asociatia ROPOT
Fundatia Comunitara Bucuresti
Asociatia Social Monkeyz
BCR - prin Bursa Binelui
Ambasada Suediei
Asociatia Zeppelin
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