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Manifesto OO =2 D
10 ani de eematico

Visul nostru este sd ajutdm cat mai multi copii sd se bucure cu adevdrat de copildrie, devenind in acelasi
timp adulti impliniti, curiosi si dornici sd invete de-a lungul vietii, contribuind impreund la un viitor tot mai
luminos si sustenabil.

Credem in puterea STEAM - Stiintd, Tehnologie, Inginerie, Artd si Matematicd - ca intr-o abordare integratd
si holisticd a educatiei. Prin impletirea acestor domenii, creim experiente practice, bogate si captivante,
care 1i ajutd pe copii sd inteleagd concepte complexe prin joc, constructie si experimente practice. Punem
un accent special pe ,A"-ul din STEAM, adicd pe Artd, incurajénd creativitatea si exprimarea de sine, dar si
ancorarea in aplicatii reale, din viata de zi cu zi.

In dezvoltarea activitdtilor noastre, ne orientdm dincolo de granitele informaticii si roboticii. Imbratisém un
spectru bogat de domenii stiintifice si creative, de la geografie la muzicd, de la naturd la corpul uman
deoarece suntem convinsi cd cei mici meritd s& exploreze intreaga tesdturd a lumii, nu doar firele si liniile
de cod. Prin aceastd metodologie practicd, i incurajdm pe copii sG foloseascd unelte reale, sd isi
construiascd increderea in sine si sd isi descopere potentialul.

eematico este construit pe baza unui model hibrid, Tn care componenta for-profit a sprijinit, la Inceput,
dezvoltarea continutului printr-o abordare la firul ierbii, implicnd pdarintii si comunitdtile. Aceastd fundatie
ne-a permis sd ne extindem activitatea si s aducem aceste experiente educationale si in comunitdti
defavorizate, prin eforturile componentei noastre non-profit. Astdzi, dezvoltarea si implementarea
continutului reprezintd un efort comun intre cele doud componente, asigurénd sustenabilitate si
maximizarea impactului social.

Activitatile noastre prind viatd de-a lungul intregului an, in gradinite, scoli, cluburi si palate sau locuri de
joacd , fie ele publice sau private, din toate tipurile de comunitdti. Organizdm tabere de vard imersive, in
care copiii aprofundeazd teme fascinante prin proiecte practice, construiesc, experimenteazd si
descoperd natura.

Din 2017, ca parte a eforturilor noastre de a creste impactul pe termen lung, oferim si formare pentru
cadrele didactice, aldturi de materiale si echipamente de sprijin, pentru a le permite sd implementeze
activitdtile noastre in mod autonom, in propriile comunitdti.

De peste 10 ani, echipa noastrd multidisciplinard este o componentd esentiald a demersului nostru.
Formatd din arhitecti, designeri, ingineri, psihologi, sociologi, antropologi, lingvisti si specialisti in marketing
si comunicare, aceastd tesdturd diversd de expertize si experiente ne ajutd sd credm programe
educationale inovatoare.

Modelul nostru participativ, deschis atat echipei, cat si partenerilor si beneficiarilor-cheie, ne ajutd sd
rdmdanem mereu conectati la realitate si deschisi cdtre perspective noi, contribuind la evolutia constantd
a organizatiei.

Toate materialele educationale, metodele, curriculele si proiectele DIY pe care le folosim au fost dezvoltate
intern, prin cercetare riguroasg, prototipare si testare, asigurdnd astfel calitateq, relevanta si originalitatea
lor.

Cu raddcini In Romadnia, eematico este dedicat dezvoltdrii societdtii noastre, pdstrdnd in acelasi timp o
perspectivd globald si deschisd cdtre extindere. Credem in puterea parteneriatelor autentice, care ne
completeazd competentele, ne imbogdtesc misiunea si ne ajutd sd crestem.

Cu entuziasmny
echipa eematico



Misiune

Misiunea eematico este s& ofere copiilor
experiente de invatare practice, centrate pe
copil, Tn domeniul STEAM, care le dezvoltd
competentele esentiale pentru secolul XXI.

Ne dedicdm s& asigurdm, printr-un model
educational sustenabil si orientat spre impact
social, accesul la astfel de experiente pentru
cat mai multi copii din Romania, promovand
echitatea si incluziunea in educatie.

Viziune

Viziunea eematico este o lume in care toti copiii
se bucurd de copildrie si invatd cu pldcere,
devenind adulti impliniti, curiosi si dornici sd&
invete pe tot parcursul vietii.

Ne imagindm un viitor sustenabil in care acesti
adulti implicati isi folosesc competentele si
valorile dobdndite in copildrie pentru a contribui
activ la dezvoltarea unor comunitati prospere si
incluzive.

experienta
(din 2015)

10350+ de ore

experiente pentru
peste 10000 de copii

design si prototipare
pentru 1281+
materiale si jucdrii

de cercetare
si dezvoltare

Formare pentru
peste 126 de traineri
si cadre didactice

activitati si materiale 927+ de ore
pentru 2573+ copii de continut unic
in medii defavorizate pentru copii si adulti

Concepte premiate
de Lego Foundation,
Erste Foundation si
Gala Societdtii Civile



Anul 2025 a fost pentru eematico un moment important de maturizare organizationald si de reflectie
asupra celor 10 ani de activitate dedicati educatiei experientiale. A fost un an in care am continuat sd
construim contexte de invdtare relevante pentru copii, adolescenti, profesori si familii, punénd accent
pe creativitate, colaborare, explorare practicd si dezvoltarea comunitdtilor educationale locale.

Proiectul STEAM Clubs a continuat sd creascd si sd se diversifice, reunind Tn 2025 un numdr tot mai
mare de profesori, copii si parteneri locali in jurul educatiei STEAM bazate pe proiecte hands-on si
bricolaj. Extinderea in noi comunitdti, dezvoltarea de module educationale noi si organizarea
trainingurilor pentru cadre didactice au contribuit la consolidarea unei retele active de cluburi si
facilitatori implicati in educatia non-formald.

In acelasi timp, am continuat s& dezvoltdm spatii de dialog si colaborare pentru sectorul educational
prin organizarea celei de-a treia editii a conferintei Connecting for Non-Formal Education (CNFE 2025).
Evenimentul a adus impreund profesionisti din educatie, ONG-uri, institutii si comunitdti locale si a
incurajat dezvoltarea unor initiative si parteneriate care vor continua si in anii urmatori. Tot in cadrul
CNFE am organizat pentru prima datd Ziua Familiei, o experientd dedicatd pdrintilor si copiilor,
construitd in jurul invatdrii prin joacd, experimente si activitati interactive.

Pe parcursul anului, organizatia a continuat colabordrile cu parteneri din zona educationald si sociald
pentru implementarea unor ateliere si proiecte dedicate alfabetizdrii digitale, educatiei mediaq,
dezvoltdrii socio-emotionale si invatdrii experientiale. Activitatile desfdsurate impreund cu Fundatia
Orange, Hope and Homes for Children si Fundatia OMV Petrom au contribuit la extinderea accesului
copiilor si adolescentilor la experiente educationale relevante si practice.

in paralel, eematico a continuat dezvoltarea componentei antreprenoriale si educationale prin
organizarea de tabere, activitdti STEAM in scoli si gradinite si deschiderea Centrului educational
eematico - un spatiu gandit s& fie ca acasd, pentru programul de after school, dar si dedicat
explordrii, creativitatii si invatdrii prin experientd pentru programul deschis publicului.




10 amintiri foto
din anul 10



STEAM Clubs

In 2025, am continuat cu entuziasm dezvoltarea si extinderea proiectului STEAM Clubs, implementat
aldturi de Romanian American Foundation, Fundatia Bosch Romdnia si Bosch Romania, cu sustinerea
Bayer Romania, Holver Romania, Secom Healthcare & GOOD ROUTINE. Prin acest proiect, am adus mai
aproape de copii experiente de invatare captivante, in care stiinta, tehnologia, ingineria, arta si
matematica prind viatd prin activitdti practice, experimente si proiecte de bricola;.

Ne-am concentrat in special pe copiii cu varste intre 8 si 12 ani din comunitati mici si medii,
contribuind la dezvoltarea alfabetizdrii stiintifice si a competentelor STEAM prin invatare practicd.
Activitdtile locale au fost facilitate de cadrele didactice din reteaua STEAM Clubs, care au organizat si
desfdsurat sesiuni interactive de construire, experimentare si lucru in echipd, transformdnd
conceptele stiintifice in experiente accesibile si atractive pentru copii.

12 CLUBURI

in 10 comunitdti
QD  activein proiect

‘'~ 532COPII
PARTICIPANTI

in activitatile
STEAM Clubs

44 CADRE
DIDACTICE

implicate n
implementare

Mai multi profesori, mai multe comunitati,
mai multe oportunitéiti pentru copii

Anul acesta a marcat o etapd importantd in dezvoltarea retelei STEAM Clubs, pe mdsurd ce am
pregdtit extinderea proiectului cdtre tot mai multe comunitdti. Am ajuns in noi orase prin activitdti
demonstrative si sesiuni de prezentare organizate in Timisoara, Blaj, Md&cin, Tulcea si Gdalbinasi,
continudnd in acelasi timp activitdtile din comunitdtile pilot din Giurgiu, Cadmpinag, Horezu si Caldrasi.

Pentru noi, cheia dezvoltdrii proiectului este reprezentatd de profesorii locali. De aceed, am investit in
formarea si sprijinirea cadrelor didactice din palate si cluburi ale copiilor, care faciliteazd activitdtile
STEAM direct in comunitdtile lor. Am organizat la Bucuresti un nou format de training, care a combinat
dezvoltarea competentelor pedagogice, utilizarea echipamentelor si schimbul de experientd intre
profesorii cu experientd si cei care s-au aldturat recent in proiect.


https://www.facebook.com/BayerRomania?__cft__[0]=AZY9oaycIw9AxqxPSWDLj6G-g4I8Erva0tQEYEjiSU4Vot1klUVDP7_e7XIs7jqEp9R9eKP9VNHyG4lvh4ZtA-9y_VO8yAoJKQ7nqGqRyX_X2thjmeMCad4STOkQaLhDfh8W1Ec3mYAigtF0KpxREzjfRmgzAIG847H6tBHndl5TAfojJcNXd0ICTVLBGQKs82Q&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/HolverRomania?__cft__[0]=AZY9oaycIw9AxqxPSWDLj6G-g4I8Erva0tQEYEjiSU4Vot1klUVDP7_e7XIs7jqEp9R9eKP9VNHyG4lvh4ZtA-9y_VO8yAoJKQ7nqGqRyX_X2thjmeMCad4STOkQaLhDfh8W1Ec3mYAigtF0KpxREzjfRmgzAIG847H6tBHndl5TAfojJcNXd0ICTVLBGQKs82Q&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/SecomHealthcare?__cft__[0]=AZY9oaycIw9AxqxPSWDLj6G-g4I8Erva0tQEYEjiSU4Vot1klUVDP7_e7XIs7jqEp9R9eKP9VNHyG4lvh4ZtA-9y_VO8yAoJKQ7nqGqRyX_X2thjmeMCad4STOkQaLhDfh8W1Ec3mYAigtF0KpxREzjfRmgzAIG847H6tBHndl5TAfojJcNXd0ICTVLBGQKs82Q&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/goodroutinefoodsupplements?__cft__[0]=AZY9oaycIw9AxqxPSWDLj6G-g4I8Erva0tQEYEjiSU4Vot1klUVDP7_e7XIs7jqEp9R9eKP9VNHyG4lvh4ZtA-9y_VO8yAoJKQ7nqGqRyX_X2thjmeMCad4STOkQaLhDfh8W1Ec3mYAigtF0KpxREzjfRmgzAIG847H6tBHndl5TAfojJcNXd0ICTVLBGQKs82Q&__tn__=-]K-R

Pentru a sustine activitatile locale, am pus la dispozitia profesorilor un curriculum format din 30 de lectii
organizate in 5 module, resurse educationale, echipamente si scule pentru activitdti practice, precum
si activitdti dedicate pdrintilor si comunitdtii.

In paralel, am continuat sd construim parteneriate care s contribuie la sustenabilitatea proiectului. Un
moment important a fost primirea unei scrisori oficiale de recomandare din partea Ministerului
Educatiei si Cercetdrii pentru implementarea proiectului in cadrul palatelor si cluburilor copiilor. De
asemeneaq, noi parteneri institutionali si companii private au ales sd sustind initiativa, contribuind la
dezvoltarea si extinderea retelei STEAM Clubs.

Prin activitatile desfdsurate, am contribuit la dezvoltarea alfabetizdrii stiintifice a copiilor, Incurajandu-i
sd observe, sd pund intrebdri si sd caute explicatii bazate pe dovezi. Ne-am dorit sd cultivim
curiozitatea si increderea lor in propriile capacitdti de a intelege lumea din jur.

imbunétéatim continuu experienta
de invatare

Pe IGngd activitdtile desfasurate in fiecare
comunitate, am continuat sd dezvoltdm
curriculumul STEAM prin crearea a doud
module noi - Mecanisme si Electricitate.

Totodatd, am actualizat si  Tmbundtdtit
continutul existent pe baza feedback-ului
primit din comunitdti si din experienta
profesorilor implicati in proiect. Pentru a
sustine implementarea activitdtilor, am
organizat 28 de ore de training metodologic
si practic dedicate cadrelor didactice din
reteaua STEAM Clubs.

Lectii/modul Continud modulele Cadre didactice formate
’ incepute in 2024

120 COPII



Crestem si construim pe termen lung

Anul acestq, reteaua STEAM Clubs a continuat s& creascd, ajungdnd de la 4 la 10 comunitdti active.
Ne-am bucurat s& vedem si primele exemple de extindere locald independentd, prin replicarea
activitatilor in comunitati apropiate, precum Breaza si Bolintin Vale.

In acelasi timp, am inceput pregdtirile pentru extinderea retelei in noi comunit&ti incepand cu 2026

si am organizat activitdti demo in comunitati noi.

80 pdrinti participanti
la prezentdrile
dedicate comunitdtii. :

Construim impreund o retea de sustindatori

in 2025, am mobilizat resurse in valoare de peste
700.000 de lei pentru dezvoltarea si extinderea
proiectului STEAM Clubs, depdsind obiectivele
initiale de cofinantare. Fondurile au provenit din
sponsorizdri, donatii individuale, mecanisme de
redirectionare a impozitului si finantdri dedicate
unor implementdri locale.

Aceste rezultate au fost posibile datoritd unei retele
in continud crestere de parteneri si sustindtori din
mediul privat si institutional. Impreund, am creat
conditiile necesare pentru ca tot mai multi copii si
profesori s& aibd acces la experiente educationale
STEAM relevante si de calitate.

Facem povestile STEAM Clubs cunoscute
mai departe

Am continuat s comunicdm activitdtile si
rezultatele proiectului prin canalele digitale
ale organizatiei si ale partenerilor locali,
astfel incat tot mai multi copii, profesori si
membri ai comunitdtilor s& descopere
oportunitatile oferite de STEAM Clubs.

De-a lungul anului, am distribuit povesti,
fotografii si materiale video din comunitatile
implicate in proiect, iar initiativa a beneficiat
de vizibilitate atat in mediul online, cat si in
presa locald si nationald. Astfel, am reusit s&
facem cunoscute exemplele de bund
practicd si impactul pe care educatia STEAM
il poate avea in viata copiilor.

STEAM Clubs Galbinasi



10 episoade de podcast din
comunitatile STEAM Clubs



https://youtu.be/4PGjbnrQd4U
https://youtu.be/xX-ES8y4fmY
https://youtu.be/791CgcnNjho
https://www.youtube.com/watch?v=_tQyM17U_Ig
https://www.youtube.com/watch?v=O1LuwlpP5hY
https://www.youtube.com/watch?v=JX_W_9hvdg4
https://www.youtube.com/watch?v=cYQh2GV98i8
https://www.youtube.com/watch?v=TOZg25NtgyQ
https://www.youtube.com/watch?v=xuqoA8O43gE
https://www.youtube.com/watch?v=CTsMMLxLrYw

Connecting for
non-formal education

A treia editie

In octombrie, am organizat cea de-a treia editie a conferintei Connecting for Non-Formal Education
(CNFE 2025), un eveniment dedicat colabordrii, schimbului de idei si dezvoltdrii educatiei non-formale
din Romania. Conferinta a avut loc la Nod Makerspace si a reunit peste 85 de participanti -
reprezentanti ai organizatiilor neguvernamentale, cadre didactice, antreprenori in educatie, specialisti
din institutii publice si profesionisti din domenii conexe.

Prin aceastd editie, am creat un context valoros pentru dialog, invatare reciprocd si dezvoltarea de noi
colabordri intre persoane si organizatii care contribuie, in moduri diferite, la transformarea educatiei in
Romania.

Obiectivele specifice
pentru 2025 auinclus:

—‘ Facilitarea dialogului si schimbul de idei
—‘ Crearea unui cadru de lucru colaborativ
“ Consolidarea si extinderea conexiunilor

—‘ Identificarea solutiilor concrete

—‘ Dezvoltarea unor initiative concrete

ﬂ Construirea unui cadru de actiune
comund

4. consolidarea retelelor si comunitatilor
active in educatia non-formald

Conferinta a fost construitd n jurul unor sesiuni de lucru colaborativ, ateliere tematice, activitati
practice si momente de networking, prin care participantii au lucrat impreund pentru a genera solutii
concrete pentru viitorul educatiei non-formale. Procesul a urmdarit impdartirea directiilor de lucru in
doud dimensiuni: una educationald (aoxatd pe procese si metode) si una organizationald
(concentratd pe mecanisme de sustinere a organizatiilor). Cele patru teme principale abordate au
fost mdsurarea impactului, relevanta educatiei in viata reald, sustenabilitatea financiard si
comunicarea valorii educatiei non-formale.

0 Utilizarea evaludrii impactului si a comunicdrii bazate pe rezultate
9 Asigurarea relevantei contextuale si a aplicabilitdtii in lumea reald
Asigurarea sustenabilitdtii financiare prin diversificarea modelelor

e Comunicarea eficientd a valorii si beneficiilor educatiei non-formale

Evenimentul a inclus interventii sustinute de specialisti si lideri din domeniul educatiei si dezvoltdrii
organizationale, printre care Radu Szekely, Adriana Popescu, Miruna Covaci-Zavoi, Viorel Panaite si
Adeline Duca. Participantii au dezvoltat initiative si directii de lucru care vor continua si dupd
conferintd, urmdand sd fie prezentate si dezvoltate in cadrul editiei CNFE 2026.



connecting
for non-formal
education

Participantii din grupurile de lucru se vor concentra pe dezvoltarea si implementarea initiativelor (la
care au pus bazele la conferinta de anul acesta) si vor avea posibilitatea sd prezinte rezultatele Ia
urmdatoarea editie Connecting for NonFormal Education din 2026.

Rezultatele evenimentului

v/ Directii clare pentru dezvoltarea educatiei non-formale

v/ Colabordri relevante intre actorii din sector

v/ O comunitate activd, conectatd la nivel national si international
v Initiative care continud dincolo de cele doud zile de conferint&

CNFE 2025 a fost organizat in parteneriat cu NGO Academy, AmpliFY ONG si ANPCDEFP si a beneficiat
de sprijinul unor parteneri precum La Fantdna, Artesana, SlooP Up, BIC, Republica Bio si Cooperativa
Rodagria.

85+ 5 4

Partici anti specialisti in educatie speakeri care au sustinut interventii 2 zile de lucru in grupuri tematice,

‘ormald si non-formald, mediul ONG, scurte, menite sd aducd inspiratie si structurate pe cele

mediul academic si sectorul perspectivd in momente-cheie ale 4 teme principale ale conferintei.

organizational. conferintei. Fiecare echip& a participat la 4
workshop-uri.

Sinteza concluziilor Retrospectiva :
poate fi cititd aici. evenimentului poate ——>
fi vizionatd aici.



https://youtu.be/hyuZXshgEyI?si=k6Dnbo7lkF1JvPMm
https://www.eematico.org/files/2/2025/CNFE/Connecting%20for%20Non-Formal%20Education%202025%20-%20document%20sintez%C4%83_eematico.pdf
https://youtu.be/hyuZXshgEyI?si=k6Dnbo7lkF1JvPMm
https://youtu.be/__9-ZKFDPQc?si=tU0jnOBKpif8ufxu

Ziua Familieila

Connecting for non-formal education

in cadrul Connecting for Non-Formal Education 2025, am
organizat pentru prima datd Ziua Familiei, un eveniment
dedicat parintilor si copiilor, construit in jurul ideii de
invatare prin joacd, explorare si experiente hands-on.
Evenimentul a reunit peste 25 de familii si a transformat
concluziile conferintei ntr-o experientd practicd si
participativd, in care educatia non-formald a fost trditd
impreund.

Pe parcursul zilei, copiii si pdrintii au participat la ateliere
interactive de stiintd, bricolaj, nutritie, educatie financiard
si dezvoltare personald. Activitdtile au fost construite
impreund cu partenerii evenimentului si au creat
contexte de invatare memorabile, In care curiozitateq,
colaborarea si creativitatea au fost in centrul experientei.

Printre activitdtile organizate s-au numdrat:

e atelierul Water Lab, sustinut de La Fantana, unde copiii
si-au construit propriul filtru de apd si au explorat
procese simple de filtrare si purificare;

e atelierul Super Puterea din Farfurie, realizat impreund
cu Republica Bio, dedicat alimentatiei sdndtoase si
rolului nutritiei in dezvoltarea copiilor;

e atelierul de educatie financiard Scoala de Bani,
sustinut de BCR;

e atelierul de bricolaj eematico ,Masinuta cu balon”, in
care familile au construit Tmpreund un obiect
functional folosind principii simple de fizicg;

e atelierul ,Timp pentru noi”, facilitat de psihologul Elisa
Alexe, dedicat conectdrii emotionale dintre pdrinti si
copii.

au participat peste 25 de echipe
pdrinti-copii, care s-au bucurat
impreund de activitati

T

Ziua Familiei a consolidat relatia dintre comunitate, familii si facilitatorii educatiei non-formale si a
demonstrat importanta unei aborddri participative si incluzive in procesul de invatare. Evenimentul a
oferit un spatiu in care pdarintii si copiii au explorat impreund idei, emotii si experiente practice, intr-un

context relaxat si colaborativ.

. s B - ,.I- Oy = ' . y . X i _
) . . 7 .4 __Retrospectiva Ziua Familiei la CNFE2025



https://www.youtube.com/watch?v=EoTKfnEdpTg
https://www.youtube.com/watch?v=EoTKfnEdpTg
https://www.youtube.com/watch?v=EoTKfnEdpTg
https://www.youtube.com/watch?v=EoTKfnEdpTg

Cursuri pentru adolescenti
iN CADRUL ORANGE SOLIDARITY FAB LAB

Am continuat sd dezvoltdm programe dedicate adolescentilor, oferindu-le contexte de invdtare practicg,
explorare si implicare activd. Prin experiente adaptate intereselor lor, tinerii si-au dezvoltat competente
relevante, increderea in sine si capacitatea de a transforma ideile in actiuni concrete.

Cursul de descoperire vocationalé

Programul de Descoperire Vocationald a adus elevii
mai aproape de lumea tehnicd si creativd prin 8
ateliere practice de bricolaj si experimente.
Participantii au invatat prin experiente concrete, si-au
dezvoltat creativitatea si abilitdtile practice si au
descoperit concepte STEAM intr-un mod atractiv si
accesibil. Atelierele le-au oferit incredere in propriile
forte si inspiratia de a explora noi oportunitdti
educationale si profesionale.

Cursul de creare continut vizual

Programul de Creare Continut Vizual i-a ajutat pe
adolescenti s& descopere procesul complet de
realizare a continutului digital, de la idee si filmare
pdnd la editare si promovare online. Prin ateliere
practice, participantii si-au dezvoltat creativitateq,
competentele tehnice si increderea de a se exprima
prin fotografie si video. Experienta le-a oferit
instrumentele necesare pentru a transforma ideile in
continut relevant si atractiv pentru mediul digital.

Cursul de Train the Trainers

Programul Train the Trainers le-a oferit adolescentilor
oportunitatea de a-si dezvolta abilitdtile de
leadership, facilitare si lucru in echipd prin experiente
practice de voluntariat si educatie non-formald.
Participantii au invatat sd coordoneze activitdti, sd
lucreze cu grupuri si sd isi asume roluri active in
comunitate. Experienta le-a consolidat increderea in
sine, responsabilitatea si capacitatea de a deveni
mentori si modele pentru alti tineri.



Ateliere STEAM de bricolaj si exprimare creativa -
Bdneasa, Giurgiu

Aldturi de elevii de la Scoala Gimnaziald ,Marin M. Ticulescu” din Bdneasa, judetul Giurgiu, am organizat
doud ateliere In care copiii au construit si personalizat mdsti creative, explordnd in acelasi timp
concepte STEAM si de alfabetizare stiintifica.

Prin joacd, experimentare si lucru in echipd, copiii au avut ocazia sd creeze, sd testeze idei si sd capete
incredere in propriile abilitdti. Atelierele ne-au ardtat incd o datd cat de multd curiozitate si entuziasm
pot apdrea atunci cadnd invdtarea este practicd, creativd si conectatd la interesele copiilor.

Pe parcursul activitdtilor, fiecare mascd a devenit o expresie a imaginatiei si personalitatii celui care a
creat-o. In acelasi timp, copiii au descoperit c& procesul de construire presupune rdbdare, atentie la
detalii si curajul de aincerca lucruri noi.

Bucuria de a construi impreuna — ateliere STEAM alaturi
de copiii Hope and Homes for Children Roménia

Aldturi de copiii din doud case sustinute de Hope and Homes for Children Romania, am organizat
doud ateliere in care invatarea a prins viatd prin constructie, experimentare si joacd. Folosind kituri
educationale eematico, copiii au realizat proiecte precum ,Moara Veseliei” si ,Masinuta cu balon”,
descoperind concepte STEAM si principii simple de fizicd si mecanica.

Atelierele au oferit un spatiu cald si prietenos, in care copiii au colaborat, au testat idei si s-au
bucurat de reusitele construite cu propriile maini. Dincolo de proiectele realizate, ne-am bucurat s&
vedem mai multd curiozitate, incredere si entuziasm pentru explorare si invatare.

Fiecare activitate a fost o ocazie de a pune intrebdri, de a gdsi solutii si de a invata prin incercare.
In acelasi timp, copiii au descoperit c& pot crea lucruri functionale si interesante folosindu-si
imaginatia si perseverenta.




Mecanisme interactive — Tabdara UiPath Foundation

In cadrul taberei organizate de UiPath Foundation, am facilitat ateliere interactive in care copiii au
explorat mecanisme si concepte STEAM prin construire, testare si experimentare. Folosind principiile
traseelor de tip Rube Goldberg, participantii au creat reactii in lant si mecanisme ingenioase,
descoperind cum obiecte simple pot lucra impreund pentru a produce rezultate surprinzatoare.

Pe parcursul activitdtilor, copiii au colaborat, au gdsit solutii la provocari si si-au testat ideile in mod
repetat padnd cdnd mecanismele au functionat asa cum si-au imaginat. Atelierele au fost pline de
energie, curiozitate si momente de bucurie, demonstrdnd cat de mult se poate invata atunci cand
explorarea si creativitatea merg mand in mandg.

(] (1) (] ~ o ) (1]
Micii Exploratori — inceputul implementarii
In 2025, am obtinut finantarea pentru proiectul ,Micii exploratori — Alfabetizare timpurie si abilitdti de
viatd prin activitdti STEAM”, sustinut de Fundatia OMV Petrom prin fondul ,Azi. Impreund.”, editia 2025.
in ultimele luni ale anului, am inceput pregdtirea interventiei educationale, lucrdnd la dezvoltarea
kiturilor, resurselor si activitatilor dedicate copiilor de varstd prescolard.

Proiectul porneste de la convingerea cd explorareq, curiozitatea si alfabetizarea stiintificd se dezvoltd
incd din primii ani de viatd. Prin activitati STEAM bazate pe joacd, experimentare si construire, ne
propunem sd oferim copiilor experiente de invatare relevante si captivante incd de la inceputul

parcursului lor educational.

Primele activitati vor incepe n 2026, in gradinite publice din judetele lasi, Galati, Mures si Botosani.
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Kituri STEAM care transforma
curiozitatea in descoperire

Cursul optional in scoli si gradinite

De peste 3 ani, eematico STEAM Kits transforma& curiozitatea
copiilor in experiente de invdtare practice, bazate pe
construire, bricolaj, joc si explorare. Fiecare kit ii invitd sd
descopere lumea prin propriile mdaini, combindnd activitati
creative cu notiuni din stiintd, tehnologie, inginerie, arte si
matematicad.

In 2025, am f&cut un nou pas in dezvoltarea programului
prin crearea Modulului de Teatru, care aduce in universul
STEAM elemente de expresivitate, storytelling, emotie si
lucru in echipd. Modulele dezvoltate in cadrul eematico
STEAM Kits continud sd fie folosite si adaptate in scoli,
gradinite, ateliere si proiecte comunitare, contribuind la
dezvoltarea unor experiente educationale interactive si
relevante pentru copii.

Pa niCi pa rea eematico Marrc este un program de sprijin si scalare a afacerilor centrate pe impact — o initiativéi comund a ERSTE Foundation

Erste Social Finance, IFUA Nonprofit Partner and SIMPACT - Increasing Your Social Impact. in Romania, Marc este

implementat de Synerb, in parteneriat cu BCR Social Finance si aléituri de cei doi Community partners, Magurele

in programul Marc — T P e



https://www.facebook.com/ERSTEFoundation?__cft__[0]=AZatEOe7XUyN0IuUKkVqKQSW-k7_LAE49Wy0c2ro-P9-AzSlCX7K_lEwIrYF1pKCh9PhamDZWaxa4bnrq2Zz-guGt0NWFJHlDzOsb9DuyC3Y8ZJpBRU6R2M9afdKvOm1sItFoPUSjN84Ob9AjKc3vSxN81XyujKf2p3p4bpv0Huc3MdFDh4faoQlC-NipXtIXzco48Enr7qWrld-ut7xjSn9&__tn__=-]K-y-R
https://www.facebook.com/IFUANonprofit?__cft__[0]=AZatEOe7XUyN0IuUKkVqKQSW-k7_LAE49Wy0c2ro-P9-AzSlCX7K_lEwIrYF1pKCh9PhamDZWaxa4bnrq2Zz-guGt0NWFJHlDzOsb9DuyC3Y8ZJpBRU6R2M9afdKvOm1sItFoPUSjN84Ob9AjKc3vSxN81XyujKf2p3p4bpv0Huc3MdFDh4faoQlC-NipXtIXzco48Enr7qWrld-ut7xjSn9&__tn__=-]K-y-R
https://www.facebook.com/SimpactEurope?__cft__[0]=AZatEOe7XUyN0IuUKkVqKQSW-k7_LAE49Wy0c2ro-P9-AzSlCX7K_lEwIrYF1pKCh9PhamDZWaxa4bnrq2Zz-guGt0NWFJHlDzOsb9DuyC3Y8ZJpBRU6R2M9afdKvOm1sItFoPUSjN84Ob9AjKc3vSxN81XyujKf2p3p4bpv0Huc3MdFDh4faoQlC-NipXtIXzco48Enr7qWrld-ut7xjSn9&__tn__=-]K-y-R
https://www.facebook.com/bcrsocialfinance?__cft__[0]=AZatEOe7XUyN0IuUKkVqKQSW-k7_LAE49Wy0c2ro-P9-AzSlCX7K_lEwIrYF1pKCh9PhamDZWaxa4bnrq2Zz-guGt0NWFJHlDzOsb9DuyC3Y8ZJpBRU6R2M9afdKvOm1sItFoPUSjN84Ob9AjKc3vSxN81XyujKf2p3p4bpv0Huc3MdFDh4faoQlC-NipXtIXzco48Enr7qWrld-ut7xjSn9&__tn__=-]K-y-R
https://www.facebook.com/amplifyong?__cft__[0]=AZatEOe7XUyN0IuUKkVqKQSW-k7_LAE49Wy0c2ro-P9-AzSlCX7K_lEwIrYF1pKCh9PhamDZWaxa4bnrq2Zz-guGt0NWFJHlDzOsb9DuyC3Y8ZJpBRU6R2M9afdKvOm1sItFoPUSjN84Ob9AjKc3vSxN81XyujKf2p3p4bpv0Huc3MdFDh4faoQlC-NipXtIXzco48Enr7qWrld-ut7xjSn9&__tn__=-]K-y-R

Am deschis Centrul Educational eematico

In 2025, am fdcut un pas important in dezvoltarea sa prin deschiderea Centrului educational eematico,
un spatiu creat din dorinta de a transforma experienta de after school intr-un context de invatare cald,
echilibrat si relevant pentru copii. Dupd mai bine de 10 ani de lucru in educatie experientiald, ateliere
STEAM si proiecte comunitare, am simtit nevoia unui loc propriu in care metodologia si valorile eematico
sd poatd fi integrate intr-un parcurs educational de zi cu zi.

Centrul a fost gandit ca o alternativd la modelul clasic de after school, pundnd accent nu doar pe teme si
supraveghere, ci pe dezvoltarea autonomiei, a creativitdtii si a relatiei sdndtoase cu invatarea. Activitatile
propuse combing explorarea STEAM, bricolajul, jocul si dezvoltarea personald intr-un spatiu care

functioneazd ca ,a doua casd” pentru copii -
confortabil, prietenos si construit in jurul nevoilor lor
emotionale si educationale.

functioneazd ca ,a doua casd” pentru copii -
confortabil, prietenos si construit in jurul nevoilor lor
emotionale si educationale.

Deschiderea centrului a reprezentat si o oportunitate
de a valorifica resursele si experienta dezvoltate de
organizatie in ultimii ani: curriculumuri proprii, kituri
educationale, activitati hands-on si metodologii bazate
pe invatare experientiald. In acelasi timp, centrul
creeazd un cadru stabil pentru dezvoltarea unei
comunitdti de copii, pdrinti si educatori care
impdrtdsesc aceeasi viziune asupra educatiei — una
bazatd pe curiozitate, colaborare si invatare cu sens.

4. Un model educational care imbind educatia academicd, explorarea practicd si dezvoltarea
socio-emotionald intr-un parcurs coerent pentru copii

“Accent pe invatarea prin experientd, unde copiii descoperd concepte prin construire, joc,
experiment si colaborare

—‘ Activitdti concepute pentru dezvoltarea competentelor secolului XXI: géndire criticd, rezolvare de
probleme, comunicare si creativitate

4’ Integrarea relatiei copil-pdrinte—educator intr-o comunitate construitd pe incredere, dialog si
implicare activd

‘ Un concept replicabil si sustenabil, bazat pe metodologia si experienta dezvoltate de eematico in
peste 10 ani de activitate educationald

—‘ Un loc gandit s& fie "ca acasd”

Programul include activitdti STEAM, optionale educationale, ateliere tematice, cursuri de pian, scoald de
vard si activitdti de vacantd, toate construite in jurul unei aborddri pedagogice care incurajeazd
explorareq, exprimarea liberd si dezvoltarea increderii in sine. Totodatd, echipa centrului este formatd
din educatori pregdtiti intern dupd metodologia eematico, cu accent pe relatii autentice, empatie si
adaptarea activitatilor la ritmul fiecdrui copil.



Taberele de construire
Tilia si Secretele din Umbrd

Anul 2025 a adus o noud poveste in universul Taberelor de Construire eematico: ,Tilia si Secretele din
Umbrd&”, o tematicd inspiratd din lumea teatrului, a povestilor si a expresivitdtii creative. In centrul
aventurii s-a aflat Tilia, batrdnul copac magic care deschidea poarta cdtre un univers in care teatrul,
constructia si explorarea se intélneau intr-o experientd educationald unitard si memorabild.

Pornind de la valori precum curajul, prietenia, generozitatea si recunostinta, copiii au fost provocati s&
creeze propriile universuri si spectacole prin activitdti STEAM, bricolaj, constructie de decoruri, realizare
de mdsti si experimente creative. Tabdra a imbinat elemente de teatru, storytelling si construire
hands-on, transformd&nd procesul de invdtare intr-o experientd de explorare si exprimare personald.

Constructia scenelor, realizarea decorurilor si dezvoltarea povestilor au devenit contexte prin care copiii
si-au dezvoltat creativitatea, colaborarea si increderea in sine. Prin activitdtile propuse, participantii au
descoperit cd teatrul poate deveni un instrument de invatare, conectare si exprimare emotionalg, iar
experientele practice de construire si creare colectivd pot transforma ideile in lumi vii si memorabile.

Ca si in anii precedenti, taberele s-au desfdsurat in mai multe formate adaptate diferitelor categorii de
varstd si nevoi: Tabdra de Construire pentru copii, Tabdra de Arhitecturd si taberele dedicate pdrintilor
si copiilor.

©® Tabere pentru Copii (7-12 ani): Au urmat povestea ,Tiliei si a Secretelor din Umbrd”, prin activitati de
construire, teatru si explorare creativd, in care copiii au lucrat in echipd pentru a da viatd propriilor
povesti si universuri imaginare.
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tabere de construire

pentru copii
7-12 ani

® Tabere pentru Périnti si Copii (4-9 ani): Au combinat activitdtile de construire si explorare creativa
cu experiente dedicate relatiei pdrinte—copil, intr-un context de joacd, colaborare si conectare
emotionald. Alaturi de psihologul Liliana Hadji, familile au participat la ateliere interactive axate pe
comunicare, lucru in echipd si dezvoltarea abilitatilor socio-emotionale, contribuind la consolidarea
relatiilor si la crearea unor experiente comune valoroase.

tabere pdrinti copii,
aldturi de Liliana
Hadiji - pisholog




® Tabédra de Arhitecturda (10-15 ani): Participantii au explorat procesul de creatie arhitecturald si
scenograficd, de la idee la executie (concept, schitd, machetd, decor si constructie). Tmbinand
arhitectura cu teatrul si storytelling-ul, echipa eematico si arhitecta Mihaela Serban au ghidat
participantii pe ,santierul” creativ al taberei, de la dezvoltarea universurilor vizuale pdnd
realizarea decorurilor si a constructiilor finale, stimulénd creativitatea, gdndirea spatiald
colaborarea.

o A
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tabere de arhitecturd,
aldaturi de Mihaela
Serban - arhitect

In total, taberele eematico din 2025 au reunit peste 100 de participanti si s-au desfasurat, ca in fiecare
an, la Casa Tabdcaruy, in apropierea Muntilor Piatra Craiului.

Prin imbinarea storytelling-ului, a teatrului si a activitdtilor practice de construire si explorare STEAM,
taberele au oferit copiilor si adolescentilor contexte valoroase de invdtare experientiald, dezvolténd
creativitateq, colaborareqa, gandirea criticd si increderea in propriile idei. Experientele construite in jurul
povestilor, jocului si explordrii au transformat procesul educational intr-o aventurd memorabild si
relevantd pentru participanti.

Dambovita Delivery - experimente si bricolaj


https://youtu.be/k5mKYHQkays?si=ADrtUFdgo0X01U0v

Ateliere STEAM despre miscare si energie —
Scikids Festivalul Stiintei, Galati

Am participat la Scikids Festivalul Stiintei cu ateliere interactive de bricolaj si explorare STEAM,
dedicate copiilor si familiilor. Participantii au construit masinute propulsate cu balon, descoperind prin
experiment notiuni despre miscare, traiectorie si transformarea aerului in energie.

Folosind unelte precum bormasina si pistolul de lipit, copiii au explorat concepte de alfabetizare
stiintificd intr-un mod practic si accesibil, dezvoltdndu-si creativitatea, coordonarea si curajul de a
construi si testa propriile idei.

Atelier STEAM despre mecanisme si transmisia migcarii —
Targul National de Stiinta CODE Kids

Oportunitdtile nu au incetat s& apard. in noiembrie 2025, am participat la Targul National de Stiint&
CODE Kids cu un atelier interactiv dedicat explordrii mecanismelor si principiilor de bazd ale ingineriei.
Prin activitdti practice de construire, copiii au realizat propriile mecanisme cu roti dintate folosind

placute din lemn, suruburi si piulite, descoperind cum se transmite miscarea si forta intre diferite
componente.

Atelierul a oferit un context accesibil si hands-on pentru dezvoltarea alfabetizdrii stiintifice si tehnice,

incurajdnd gdandirea logicd, experimentarea si curiozitatea fatd de modul in care functioneazd
mecanismele din viata de zi cu zi.

—
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Echipa eematico

Suntem mdandri de echipa noastrd multidisciplinard, un amestec de arhitecti, psihologi, ingineri,
designeri si alti specialisti, care au transformat idei indr&znete in realitate. Impreund, am creat un
ecosistem educational robust, care include atét o organizatie for-profit, cat si un ONG, asigurdnd
sustenabilitatea financiard si accesul la educatie de calitate pentru copiii din medii dezavantajate.
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carolina bogdan ioana bianca iuliana adina
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maria cosmina alina marc elisa viad
sociolog_evaluare inginer_fundraising_ inginer inginer psiholog_trainer arhitect_trainer_
impact_management ~ management horticultor_trainer electronist_trainer_ prototipare
proiecte proiecte - prototipare

Voluntari - in proiectele noastre recente au fost implicati si voluntari care s& ne ajute cu
implementarea proiectelor, desfdsurarea taberelor si alte activitdti in aer liber. Acestia sunt :

Dara Patrascu - student, fost beneficiar al activitdtilor eematico

Filip Manda - student, fost beneficiar al activitatilor eematico

Bogdan Pdarlea - licean, fost beneficiar al activitatilor eematico

Mara David - licean, fost beneficiar al activitdtilor eematico

Stefan Goagea - licean, fost beneficiar al activitdtilor eematico

Raport financiar 2025

In 2025, am gestionat venituri de peste 1 milion de lei, provenite din granturi, sponsorizéri, parteneriate,
servicii si donatii. Resursele atrase au fost investite In implementarea programelor educationale,
dezvoltarea echipei si achizitia de materiale si echipamente necesare activitatilor desfdsurate in
comunitati.

De unde au venit resursele Cum am investit resursele
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Sustindtorii
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Multumim! 2025 a fost un an al cresterii, al noilor inceputuri si al comunitdtilor
care au ales s@ construiascd aldturi de noi. Nimic din ceea ce am realizat nu
ar fi fost posibil fard copiii, profesorii, partenerii, finantatorii, voluntarii si
sustingtorii care cred n puterea educatiei prin experientd.

Privim cu recunostintd catre cei 10 ani parcursi si cu entuziasm cdtre ceea ce
urmeazd.

Continudm sd construim, s& explordm si sd invatdm impreund.
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https://www.eematico.org/noutati/raport-activitate-2023
https://www.eematico.org/noutati/raport-activitate-2024
https://bit.ly/raport-asociatia-eematico-2022
https://bit.ly/raport-asociatia-eematico-2021
https://bit.ly/raport-eematico-2019_2020
https://bit.ly/raport-eematico-2019_2020
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	Facem poveștile STEAM Clubs cunoscute mai departe
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	Participanții din grupurile de lucru se vor concentra pe dezvoltarea și implementarea inițiativelor (la care au pus bazele la conferința de anul acesta) și vor avea posibilitatea să prezinte rezultatele la următoarea ediție Connecting for NonFormal Education din 2026.
	Rezultatele evenimentului ✔ Direcții clare pentru dezvoltarea educației non-formale ✔ Colaborări relevante între actorii din sector ✔ O comunitate activă, conectată la nivel național și internațional ✔ Inițiative care continuă dincolo de cele două zile de conferință
	CNFE 2025 a fost organizat în parteneriat cu NGO Academy, AmpliFY ONG și ANPCDEFP și a beneficiat de sprijinul unor parteneri precum La Fântâna, Artesana, SlooP Up, BIC, Republica Bio și Cooperativa Rodagria.


	85 +
	Sinteza concluziilor poate fi citită aici.
	Retrospectiva evenimentului poate fi vizionată aici.
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	Micii Exploratori – începutul implementării
	Kituri STEAM care transformă curiozitatea în descoperire
	Cursul opțional în școli și grădinițe
	De peste 3 ani, eematico STEAM Kits transformă curiozitatea copiilor în experiențe de învățare practice, bazate pe construire, bricolaj, joc și explorare. Fiecare kit îi invită să descopere lumea prin propriile mâini, combinând activități creative cu noțiuni din știință, tehnologie, inginerie, arte și matematică.
	În 2025, am făcut un nou pas în dezvoltarea programului prin crearea Modulului de Teatru, care aduce în universul STEAM elemente de expresivitate, storytelling, emoție și lucru în echipă. Modulele dezvoltate în cadrul eematico STEAM Kits continuă să fie folosite și adaptate în școli, grădinițe, ateliere și proiecte comunitare, contribuind la dezvoltarea unor experiențe educaționale interactive și relevante pentru copii.


	Participarea eematico în programul Marc
	În 2025, eematico a fost selectată în cohorta 2025–2026 a programului Marc, un program internațional dedicat sprijinirii și scalării organizațiilor și afacerilor centrate pe impact. Selecția a avut loc în urma unui proces competitiv, în care au aplicat peste 90 de organizații, dintre care doar 15 au fost incluse în program.
	Participarea Carolinei Pascal, cofondatoare eematico, în cadrul programului reprezintă o oportunitate importantă pentru dezvoltarea organizației. Prin accesul la mentorat, expertiză strategică, o comunitate internațională de practică și resurse dedicate creșterii organizaționale, ne propunem să consolidăm modelul de dezvoltare al eematico și să pregătim extinderea impactului programelor noastre educaționale în anii următori.
	Experiența acumulată în cadrul programului contribuie la clarificarea direcțiilor de dezvoltare ale organizației, la consolidarea sustenabilității pe termen lung și la crearea unor noi oportunități de colaborare și finanțare pentru proiectele eematico.
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	Am deschis Centrul Educațional eematico
	Taberele de construire Tilia și Secretele din Umbră
	Anul 2025 a adus o nouă poveste în universul Taberelor de Construire eematico: „Tilia și Secretele din Umbră”, o tematică inspirată din lumea teatrului, a poveștilor și a expresivității creative. În centrul aventurii s-a aflat Tilia, bătrânul copac magic care deschidea poarta către un univers în care teatrul, construcția și explorarea se întâlneau într-o experiență educațională unitară și memorabilă.
	Pornind de la valori precum curajul, prietenia, generozitatea și recunoștința, copiii au fost provocați să creeze propriile universuri și spectacole prin activități STEAM, bricolaj, construcție de decoruri, realizare de măști și experimente creative. Tabăra a îmbinat elemente de teatru, storytelling și construire  hands-on, transformând procesul de învățare într-o experiență de explorare și exprimare personală.
	Construcția scenelor, realizarea decorurilor și dezvoltarea poveștilor au devenit contexte prin care copiii și-au dezvoltat creativitatea, colaborarea și încrederea în sine. Prin activitățile propuse, participanții au descoperit că teatrul poate deveni un instrument de învățare, conectare și exprimare emoțională, iar experiențele practice de construire și creare colectivă pot transforma ideile în lumi vii și memorabile.
	Ca și în anii precedenți, taberele s-au desfășurat în mai multe formate adaptate diferitelor categorii de vârstă și nevoi: Tabăra de Construire pentru copii, Tabăra de Arhitectură și taberele dedicate părinților și copiilor.
	Tabere pentru Copii (7-12 ani): Au urmat povestea „Tiliei și a Secretelor din Umbră”, prin activități de construire, teatru și explorare creativă, în care copiii au lucrat în echipă pentru a da viață propriilor povești și universuri imaginare.
	Tabere pentru Părinți și Copii (4-9 ani): Au combinat activitățile de construire și explorare creativă cu experiențe dedicate relației părinte–copil, într-un context de joacă, colaborare și conectare emoțională. Alături de psihologul Liliana Hadji, familiile au participat la ateliere interactive axate pe comunicare, lucru în echipă și dezvoltarea abilităților socio-emoționale, contribuind la consolidarea relațiilor și la crearea unor experiențe comune valoroase.
	Tabăra de Arhitectură (10-15 ani): Participanții au explorat procesul de creație arhitecturală și scenografică, de la idee la execuție (concept, schiță, machetă, decor și construcție). Îmbinând arhitectura cu teatrul și storytelling-ul, echipa eematico și arhitecta Mihaela Șerban au ghidat participanții pe „șantierul” creativ al taberei, de la dezvoltarea universurilor vizuale până la realizarea decorurilor și a construcțiilor finale, stimulând creativitatea, gândirea spațială și colaborarea.
	În total, taberele eematico din 2025 au reunit peste 100 de participanți și s-au desfășurat, ca în fiecare an, la Casa Tăbăcaru, în apropierea Munților Piatra Craiului.
	Prin îmbinarea storytelling-ului, a teatrului și a activităților practice de construire și explorare STEAM, taberele au oferit copiilor și adolescenților contexte valoroase de învățare experiențială, dezvoltând creativitatea, colaborarea, gândirea critică și încrederea în propriile idei. Experiențele construite în jurul poveștilor, jocului și explorării au transformat procesul educațional într-o aventură memorabilă și relevantă pentru participanți.

	Dâmbovița Delivery - experimente și bricolaj
	Am participat la două ediții Dâmbovița Delivery cu ateliere dedicate copiilor și familiilor, construite în jurul explorării STEAM, bricolajului și învățării prin experiență. În cadrul atelierului „Copacul faptelor bune”, participanții au explorat prin joc și construcție valori precum prietenia, empatia și recunoștința, realizând împreună o instalație simbolică din lemn și contribuind cu mesaje și dorințe dedicate comunității și orașului.
	În cea de-a doua ediție, atelierul „Laboratorul Magic” a adus copiii mai aproape de lumea științei prin experimente interactive și activități hands-on. Participanții și-au construit propriile suporturi pentru eprubete și au realizat reacții spectaculoase, descoperind prin joacă noțiuni de bază de chimie și alfabetizare științifică.
	Ateliere STEAM despre mișcare și energie – Scikids Festivalul Științei, Galați
	Atelier STEAM despre mecanisme și transmisia mișcării – Târgul Național de Știință CODE Kids


	Echipa eematico
	Suntem mândri de echipa noastră multidisciplinară, un amestec de arhitecți, psihologi, ingineri, designeri și alți specialiști, care au transformat idei îndrăznețe în realitate. Împreună, am creat un ecosistem educațional robust, care include atât o organizație for-profit, cât și un ONG, asigurând sustenabilitatea financiară și accesul la educație de calitate pentru copiii din medii dezavantajate.
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	Voluntari - în proiectele noastre recente au fost implicați și voluntari care să  ne ajute cu implementarea proiectelor, desfășurarea taberelor și alte activități în aer liber. Aceștia sunt : Dara Pătrașcu - student, fost beneficiar al activităților eematico Filip Manda - student, fost beneficiar al activităților eematico Bogdan Pârlea - licean, fost beneficiar al activităților eematico Mara David - licean, fost beneficiar al activităților eematico Ștefan Goagea - licean, fost beneficiar al activităților eematico

	Raport financiar 2025
	În 2025, am gestionat venituri de peste 1 milion de lei, provenite din granturi, sponsorizări, parteneriate, servicii și donații. Resursele atrase au fost investite în implementarea programelor educaționale, dezvoltarea echipei și achiziția de materiale și echipamente necesare activităților desfășurate în comunități.
	comunicare 1,7%
	donații 0,6%

	AROWWAI INDUSTRIES
	Mulțumim! 2025 a fost un an al creșterii, al noilor începuturi și al comunităților care au ales să construiască alături de noi. Nimic din ceea ce am realizat nu ar fi fost posibil fără copiii, profesorii, partenerii, finanțatorii, voluntarii și susținătorii care cred în puterea educației prin experiență.
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