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Asociatia eematico




Cuvant

Noi, la eematico, vedem in joacd un motor puternic al invatdrii. De aceeq,
misiunea noastrd este sd credm experiente de invatare practice si inovatoare,
incluzdnd experimente si proiecte DIY, prin care ghiddm copiii s& exploreze
lumeaq, sd-si stimuleze imaginatia si géndirea si sd-si dezvolte potentialul intr-
un mod activ si plin de bucurie.

intelegem cd schimbdrile rapide din societate necesitd o abordare
educationald adaptabild si relevantd. Ne dedicdm misiunii de a oferi copiilor
si tinerilor din Romania instrumentele si increderea de care au nevoie pentru
a-si Idrgi orizontul cunoasterii si a dobdndi abilitdtile esentiale adaptdrii In
secolul XXI. Colabordm strdns cu parteneri care impdartdsesc viziunea noastrd,
pentru a ne amplifica impactul si a crea impreund o retea solidd de sprijin n
educatie.

Cdlgtoria noastrd, inceputd in 2015, a fost modelatd nu doar de visul de a oferi
fiecdrui copil o copildrie plind de descoperiri STEAM, ci si de provocdrile
neasteptate ale ultimilor ani. Am invdtat sd ne adaptdm rapid, sd rdspundem
nevoilor comunitdatii. Am inteles cd, uneori, planurile initiale trebuie ajustate
pentru a face fatd realitdtii, dar angajamentul nostru de a oferi o educatie
valoroasd rdmdane neschimbat.

Anul 2024 este un moment de referintd In povestea eematico, o poveste
animatd de dorinta de a oferi fiecdrui copil o copildrie plind de bucurie, de a-i
stimula curiozitatea si de a-I pregdti sd fie un adult responsabil, implicat in
crearea unui viitor durabil.

Structura noastrd hibridd, cu o componentd de ONG si una for-profit, ne-a
permis si in acest an sd inovdm constant si, in acelasi timp, s& ne asigurdm
cd programele noastre ajung si la copiii din medii vulnerabile.

Activitatea din acest an, ne-a adus o crestere semnificativd, consolidarea
impactului nostru educational si adaptarea continud la noile contexte. Am
fdcut pasi importanti in extinderea viziunii noastre, marcdnd cdteva momente
cheie: lansarea proiectului pilot STEAM Clubs, testarea proiectului Kitul de
Arhitecturd la nivelului unei comunitdti intregi in orasul Breaza sau facilitarea
unui dialog esential intre actori cheie din domeniul educatiei si experti n
antreprenoriat prin organizarea evenimentului Connecting for Non-Formal
Education.

Desigur, parcursul nu a fost lipsit de provocdri. Ne-am confruntat in special cu
nevoia de a scala impactul intr-un mod sustenabil si de a adapta constant
programele noastre la diversitatea tot mai mare a nevoilor beneficiarilor, totul
intr-un context economic imprevizibil. ins& fiecare obstacol depdsit nu a facut
decdt sd ne intdreascd rezilienta si convingerea in importanta fundamentala
a muncii noastre: aceea de a investi in potentialul fiecdrui copil.




Motorul din spatele activitdtii noastre intense si al adaptdrii continue este
echipa eematico. Anul acesta a insemnat o consolidare a nucleului
organizatiei, aducdnd impreund o diversitate de perspective si competente,
completénd tabloul deja divers compus din de la arhitecti, psihologi,
ingineri, designeri la specialisti in comunicare, fundraising si management
de proiect. Acest amestec valoros, aldturi de un mediu care incurajeazd
initiativa si responsabilitatea individuald, ne permite s& aborddm
provocdrile cu creativitate si sd ne urmdrim misiunea cu energie reinnoitd.

Povestea eematico este si povestea colabordrilor care ne-au modelat
parcursul. Incd de la inceput, am inteles cd impactul real si schimbarea
durabild se construiesc impreund. Parteneriatele strategice pe care le-am
cultivat de-a lungul anilor, bazate pe valori comune, incredere si obiective
aliniate, nu sunt doar un sprijin, ci reprezintd un catalizator esential al
dezvoltdrii si evolutiei noastre continue. Fiecare colaborare ne-a imbogdtit,
ne-a permis sd invatdm, sd ne extindem orizonturile si s& transformdm
viziunea noastrd in programe concrete cu impact tot mai mare.

Acest raport anual reflectd eforturile noastre continue de a inova si de a
extinde impactul eematico. Toate aceste realizdri nu ar fi fost posibile fard o
retea solidd de sprijin. Multumim partenerilor, finantatorilor, scolilor si
gradinitelor colaboratoare, voluntarilor si, desigur, dedicatei echipe
eematico pentru implicarea si increderea lor constanta.

V& invitdm s& descoperiti povestea noastrd din 2024, un an de referintd,
explordnd lectiile invatate si realizdrile care ne motiveazd sd continudm sd
investim in educatie pentru viitorul copiilor din Romania.

Cu entuziasm si recunostintd,
echipa eematico



Misiune

La eematico, vedem in joacd un motor
puternic al invatdrii. Misiunea noastrd este
sd credm experiente de invatare STEAM™*:
practice, inovatoare si pline de bucurie,
incluzdnd experimente si proiecte DIY, prin
care ghiddm copiii sd exploreze lumea
inconjurdtoare, sd-si stimuleze imaginatia
si gandirea criticd si sd-si descopere si
dezvolte potentialul intr-un mod activ.

Ra&spunzénd nevoii de adaptare la o
societate 1n continud schimbare, ne
dedicdm, de asemeneaq, misiunii de a oferi
copiilor  si  tinerilor din  Romania
instrumentele practice si  increderea
necesard pentru a-si ldargi orizontul
cunoasterii.

Prin programele noastre, urmdrim sd le

dezvoltdm abilitdtile esentiale adaptdrii in
secolul XXI, pregdtindu-i pentru viitor.

*Stiintd, Tehnologie, Inginerie, Arte, Matematicd

Viziune

Viziunea noastrd este o lume in care fiecare
copil din Romdania are parte de o copildrie
plind de bucurie si descoperiri prin
intermediul educatiei STEAM experientiale. Ne
dorim ca experientele de invatare activd si
creativd sd fie accesibile tuturor, stimulénd
curiozitatea naturald si deschiderea catre
explorare, indiferent de mediul din care
provin.

Viziunea noastrd include formarea unor
adulti responsabili, creativi si implicati activ
in comunitdtile lor, capabili s& contribuie la
crearea unui viitor mai bun si mai durabil
pentru toti, folosindu-se de abilitatile si
increderea  dobdndite  prin  educatie
relevantd si adaptatd nevoilor lor.



10100+ de ore 877 + de ore
de cercetare pentru 1900+ copii de continut unic
si dezvoltare in medii defavorizate pentru copii si adulti

experiente pentru
peste 8860 de copii

experienta
(din 2015)

Concepte premiate

design si prototipare Formare pentru peste de Lego Foundation,

pentru 1206+ 94 de traineri si cadre
materiale si jucdrii didactice

Erste Foundation si
Gala Societdtii Civile

Rezumat executiv:
Ce ainsemnat anul 2024 pentru noi?

Anul 2024 a marcat o perioadd de crestere strategicd si validare pentru Asociatia eematico,
concentrdndu-ne pe lansarea unor proiecte pilot cu potential national si pe extinderea impactului
programelor noastre de educatie STEAM experientiald. Am consolidat parteneriate cheie si am
demonstrat capacitatea de a inova si a ne adapta intr-un ecosistem educational in continud
schimbare. Aceastd agilitate este sustinutd si de structura noastrd hibridd, cu o componentd de ONG
si una for-profit, care ne-a permis si in acest an s& inovdm constant si, in acelasi timp, sd ne asigurdm
cd programele noastre ajung si la copiii din medii vulnerabile. Totodatd, am extins reteaua noastrd de
colaboratori in educatia non-formald prin noi parteneriate valoroase, precum cele cu Small Academy
si Amplify ONG, extinzand astfel ecosistemul nostru dedicat educatiei non-formale.

Initiativa centrald a anului a fost lansarea proiectului pilot STEAM Clubs, dezvoltat cu sprijinul
Romanian-American Foundation (RAF) si aldturi de Fundatia Bosch Romania & Bosch Roménia. Vizadnd
crearea unui model scalabil de cluburi STEAM in reteaua publicd de palate si cluburi ale copiilor pentru
copii de 8-12 ani. Prima parte a anului a fost dedicatd intdlnirilor in mai multe comunitdti pentru a
testa ideea. Am fost intmpinati cu entuziasm din partea copiilor, pdrintilor si profesorilor, confirmand
nevoia pentru astfel de programe. Acest succes a atras si alti sustindtori valorosi (TELUS, Leroy Merlin),
permitdndu-ne sd lansdm efectiv 4 cluburi pilot in Giurgiu, Horezu, Cdmpina si Caldrasi.
Implementarea a inceput in vard la Giurgiu si a continuat in celelalte locatii din toamnd, copiii
participdnd cu bucurie la primele module de invatare STEAM prin experiemnte si proiecte DIY.

In acelasi timp, "Kitul de Arhitecturd”, proiectul nostru de suflet, a scris o poveste frumoasd in Breaza.
Cu finantare de la AFCN si co—finantare de la Primdria Breaza, am ajuns la 500 elevi din toate ciclurile
de invatamant (inclusiv liceu) si am format 25 de cadre didactice.

Parteneriatul cu Fundatia Orange (Solidarity Fab Lab) a continuat prin derularea cursurilor de
Descoperire Vocationald (anul 2), Creare de Continut Vizual si a programului pilot "Train the Trainers”,
contribuind la dezvoltarea competentelor tinerilor.

Am organizat, de asemeneq, a doua editie a conferintei "Connecting for Non-Formal Education’,
focusatd pe antreprenoriat in sectorul non-formal.

Dezvoltarea de curriculum a continuat prin finalizarea si implementarea a 4 noi module eematico
STEAM Kits. Activitatea a fost completaté de programe de vard de succes (taberele "Insula Magicé a
profesorului Alfred" si prima Scoald de Vard in colaborare cu Small Academy) si o prezentd constantd
in comunitate (Haferland, Dambovita Delivery, Big Little Fest, ateliere in Galati/Tulcea). Cresterea
generald a activitdtii a permis si consolidarea echipei eematico.

Cresterea general@ a activitdtii a permis si consolidarea echipei eematico prin atragerea unor
profesionisti cheie in zone esentiale precum marketing si comunicare si fundraising. Acest efort a vizat
atét cresterea gradului de profesionalizare internd, cat si largirea si mai mult a perspectivelor
organizatiei.

Anul 2024 a pus bazele unor directii strategice majore, a validat modele educationale inovatoare si a
demonstrat impactul pozitiv al aborddrii eematico, oferind o perspectivd optimistd pentru
continuarea si extinderea proiectelor in 2025.



O initiativa revolutionara pentru infiintarea

STEAM Clubs - prOieCt piIOt unor cluburi STEAM in cluburile si palatele

copiilor din toata tara.

Anul 2024 a fost anul lansdrii efective a proiectului pilot STEAM Clubs, o initiativa strategicd definitorie
pentru Asociatia eematico, demaratd la finalul lui 2023 cu sprijinul fundamental pe care I-am primit
de la Romanian-American Foundation (RAF).

Prin aceastd initiativd ambitioasd ne-am propus sd aborddm direct nevoia urgentd de a creste
alfabetizarea stiintificd si de a imbundtdti accesul la educatie STEAM de calitate pentru copii, in
special in comunitatile cu oportunitdti limitate.

4 CLUBURI

Giurgiu, Horezy,
Campina si ColorOSL

PESTE 80%

prezentd medie la
activitati

PESTE 40%

fete participante la
activitati

Ceam facut concret?

Concret, am gdndit acest proiect prin valorificarea infrastructurii valoroase si a potentialului retelei
publice de palate si cluburi ale copiilor din Romadnia, dezvoltand in interiorul acestora spatii de
creatie dedicate (makerspace-uri), cluburi de invédtare STEAM. Aceste spatii sunt dotate cu
echipamente si materiale specifice, care sunt apoi folosite de cadrele didactice locale pentru a
implementa un curs STEAM inovator.

Cursul este bazat pe activitdti practice de construire si bricolgj si este structurat in 6 module a céate 6
lectii fiecare, purtdndu-i pe copii intr-o cdldtorie de descoperire, de la matematica formelor la stiinta
materialelor. STEAM Clubs se adreseazd cu precddere copiilor de 8-12 ani. Aceste cluburi isi propun
sd ofere experiente practice relevante, care sd stimuleze gdndirea criticd, creativitatea si colaborareq,
dand participantilor sansa de a descoperi lumea prin propriile maini, de a crea si de a cdpdta
incredere 1n fortele proprii.



Viziunea a fost de a crea un model de cluburi STEAM scalabil si sustenabil, implementat prin
valorificarea retelei publice de palate si cluburi ale copiilor din Romania, oferindu-le celor mici sansa
de a descoperi, a crea si a cdpdta incredere. Proiectul oferd oportunitdti de educatie non-formalg,
sustin@nd dezvoltarea copiilor din medii cu acces limitat la educatie.

Dupd o fazd initiald de mapare si vizite in teren (final 2023 - inceput 2024), in perioada martie-aprilie
2024 am organizat “Zilele Demo™ (Pilot 1) in 7 locatii partenere potentiale (Alexandria, Célérasi,
Horezu, RGmnicu Valcea, Giurgiu, Cdmpina, Bucuresti). Aceste evenimente complexe au inclus
ateliere STEAM pentru copii, formare introductivd pentru profesori si prezentdri pentru pdrinti.
Receptarea a fost extrem de pozitivg, confirmd@nd nevoia si interesul comunitatilor: am interactionat
direct cu 386 de copii, 52 de cadre didactice si 241 de pdrinti, iar feedback-ul colectat a validat
conceptul si a oferit directii clare pentru etapa urmdtoare.

Succesul proiectului a atras si alti
parteneri de renume. Entuziasmul
generat a facilitat atragerea de resurse
suplimentare semnificative in 2024. Pe
ldngd finalizarea acordurilor cu Bosch
(sprijin  financiar si  donatie  in
echipamente), am obtinut finantari de la
TELUS Digital Romania Community Board
si Leroy Merlin.

Aceste contributii aditionale ne-au
permis extinderea proiectului pilot de la
2 la 4 cluburi, depdsind obiectivele
initiale. Aceste parteneriate, pe ladngd
contributia la dezvoltare, oferd
credibilitate initiativei noastre.

ContinUithe intre module Cadre didactice formate




Cénd aminceput
implementarea efectivaa
proiectului STEAM Clubs?

Startul implementdrii efective (Pilot 2) in 2024 a adus deja confirmdri clare ale impactului comunitar.
Cererea mare pentru locuri a demonstrat nevoia acutd in comunitdti, iar aceasta s-a tradus printr-un
grad mediu de prezentd la activitati de peste 80% si o continuitate remarcabild de peste 70% a
participantilor intre module, semne clare ale angajamentului generat.

PArintii au devenit
ambasadori ai
proiectului in
comunitate.

Anul 2024 a reprezentat etapa fundamentald de
validare si lansare pentru STEAM Clubs. Am
demonstrat fezabilitatea modelului, am construit
parteneriate puternice, am asigurat resurse pentru
un pilot extins si am inceput implementarea cu
succes. Fundatia solidd creatd in 2024 ne oferd
incredere pentru continuarea proiectului. Aceste
parteneriate ne motiveazd sd extindem proiectul
la nivel national in urmdtorii 7 ani. Dorim sd
implementdm cluburi STEAM in jumdtate dintre
cluburile pentru copii din Romdania si vom contribui
la alfabetizarea stiintificd a copiilor din medii cu
acces limitat la educatie, oferindu-le oportunitdti
valoroase si ajutdnd la
abandonului scolar.

reducerea ratei

in grupele formate, am fost deosebit de
incurajati sG constatdm un procent excelent
de fete participante (depdsind 40%), un
indicator important pentru obiectivul nostru
de a promova echitatea de gen in STEAM.

Mai mult, am inregistrat dovezi clare ale
cresterii nivelului de cunostinte si abilitdti
practice atat la copii, cat si la cele 11 cadre
didactice din cele 4 cluburi pilot. Am simtit
angajamentul solid al profesorilor, dedicati
sd invete si sd aplice noua metodologie, iar
acestia au confirmat impactul, indicand cd
au Inceput deja sd transfere noile cunostinte
si aborddri cdatre orele lor obisnuite de la
clasd.

Nu 1n ultimul rénd, am beneficiat de
sustinerea activd manifestatd de pdarinti in
dedicate, devenind
adevdrati ambasadori ai  proiectului
comunitate.

intalnirile acestia

Planul nostru pe termen
lung este caq, in decurs de
7 ani, sd dezvoltdm
cluburi de invatare STEAM
prin bricolaj in jumatate
dintre cluburile din
Romania.
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STEAM Club Horezu prezinta: Cum am facut matematica distractiva [l


https://youtu.be/LI9zapszDLc?si=skum2xOedLt7bLeq
https://youtu.be/xX-ES8y4fmY?si=shznYb6LmIWPcon1
https://youtu.be/LI9zapszDLc?si=skum2xOedLt7bLeq
https://youtu.be/xX-ES8y4fmY?si=shznYb6LmIWPcon1
https://youtu.be/xX-ES8y4fmY?si=shznYb6LmIWPcon1
https://youtu.be/xX-ES8y4fmY?si=shznYb6LmIWPcon1
https://youtu.be/Is1xQJV_ovc?si=K33JtlcnCmnEE5Am
https://youtu.be/Is1xQJV_ovc?si=K33JtlcnCmnEE5Am

Kitul de Arhitectura: Un proiect finantat de Administratia
Fondului Cultural National (AFCN) si

Min.i-optiongl de CUItura . co-finantat de Primdria Orasului Breaza
arhitecturala pentru copii

Kitul de Arhitecturd nu este doar un proiect pentru noi, la eematico, ci o adevdratd cdldtorie inceputd
in 2021, care ne-a adus recunoastere nationald si, mai presus de orice, bucuria imensd de a vedea
sute de copii descoperind cu ochi curiosi lumea fascinantd a mediului construit. Este, cu adevdrat,
unul dintre programele noastre de suflet, iar pasiunea cu care il dezvoltdm si implementdm vine din
credinta noastrd in puterea educatiei practice de a deschide minti si perspective.

De aceeq, anul 2024 a reprezentat o etapd deosebit de importantd si dragd noud: aducerea acestei
experiente, sub forma proiectului Kitul de Arhitecturd - Mini optional de cultura arhitecturald pentru
copii, la scard largd in orasul Breaza, finantat de Administratia Fondului Cultural National (AFCN) si
co-finantat de Primdria Orasului Breaza. Impreund, ne-am propus sd deschidem universul arhitecturii
pentru nu mai putin de 500 de copii si tineri din toate ciclurile de invatadmant - primar, gimnazial si, in
premierd pentru acest format, liceal - toti elevi ai Liceului Teoretic ,Aurel Vlaicu” Breaza.

500 25

de copii participanti, de profesori locali formati
dintre care 100 liceeni (fata de 15 planificati initial)

272

de kituri livrate (fatd
de 250 planificate)

CONTINUITATE

$coala din comuna Cornu
va imprumuta 20 de kituri




Proiectul a constat intr-un curs adaptat specific contextului local, structurat in 9 lectii. Acestea au
explorat diverse fatete ale arhitecturii, urbanismului si patrimoniului, aborddnd rolul profesiilor
implicate in modelarea spatiului construit (urbanist, ingineri, arhitect, designer) si subliniind
importanta sustenabilitdtii. Metodele de invdtare au combinat kituri de construit practice si

calculator) si o lectie specialé despre patrimoniul local, pentru care am creat un ghid dedicat al
orasului Breaza, tipdrit si digital. Implementarea s-a bazat pe formarea specificd a cadrelor didactice
locale, model care asigurd sustenabilitatea interventiei pe termen lung.

Cursul s-a desfasurat in doud etape principale pe parcursul anului 2024 (aprilie-iunie si septembrie-
noiembrie), adaptandu-se calendarului scolar. O reusitd notabil& a fost extinderea si adaptarea cu

succes a cursului pentru elevii de liceu, acestia ardtdnd un interes deosebit pentru abordarea
practicd. Un moment culminant al proiectului a fost evenimentul ,intdlnirile Kitului de Arhitecturd” din
25 octombrie, unde 140 de copii I-au intdinit pe arhitectul si designerul Bogdan Ciocodeicd. Originar
din Breaza, acesta a oferit o perspectivd inspirationald asupra profesiei, generdnd mult entuziasm in
rédndul participantilor.

= o ¥ W
Lectia Lectia 2 Lectia 3 Lectia 4
Urbanistul Inginerul Inginerul Arhitectul
geotehnician de structuri

=

Lectia5 Lectia6 Lectia 7 Lectia 8
Inginerul Designerul Peisagistul Patrimoniul
de instalatii

Lectia 9 .

Comunitatea



Proiectul a inregistrat rezultate excelente, depdsind in multe privinte obiectivele propuse: 500 de copii
(dintre care peste 100 liceeni) au parcurs cursul, 25 de profesori locali au fost formati (fatd de 15
planificati), si au fost produse si livrate 272 de seturi de kituri (fat& de 250 planificate), care rdman in
scoald pentru utilizare viitoare. Impactul educational a constat in dezvoltarea intelegerii mediului
construit, a abilitatilor practice si creative, si a competentelor soft, feedback-ul cadrelor didactice fiind
foarte pozitiv.

Modelul implementat asigurd si sustenabilitateq, prin kiturile reutilizabile si profesorii formati, interesul
manifestat de scoala din comuna Cornu (care va imprumuta 20 de kituri) confirménd potentialul de
diseminare.

in concluzie, proiectul ,Kitul de Arhitecturd” la Breaza a fost pentru anul 2024, un succes remarcabil,
atingdnd obiectivele cantitative si generdnd un impact educational si comunitar valoros. Prin
adaptarea locald, extinderea la nivel liceal, formarea profesorilor si crearea de resurse durabile,
proiectul reprezintd un model de bund practicd pentru educatia arhitecturald si culturald in scoli,

aliniat cu misiunea Asociatiei eematico.



https://youtu.be/LI9zapszDLc?si=skum2xOedLt7bLeq
https://youtu.be/LI9zapszDLc?si=skum2xOedLt7bLeq

Cursul de descoperire vocationald

DIN CADRUL ORANGE SOLIDARITY FAB LAB

In cursul anului 2024, parteneriatul dintre Asociatia
eematico si Fundatia Orange, prin programul
Solidarity Fab Lab, a continuat sd sustind dezvoltarea
competentelor de fabricatie digitald, creative si
vocationale ale tinerilor. Un pilon central al acestei
colabordri a fost implementarea celui de-al doilea an
al Programului de Descoperire Vocationald.

In contextul proiectului mai larg Solidarity Fab Lab,
Cursul de Descoperire Vocationald a fost structurat, la
fel ca in 2023, sub forma a 8 ateliere practice, fiecare
cu o tematicd distinctd. Rolul sdu esential este de a
crea o punte Iintre experienta practicd adesea
limitatd a tinerilor si lumea fabricatiei moderne,
inclusiv cea digitald (cum ar fi printarea 3D, operarea
CNC sau tdmpldria avansatd), oferindu-le o bazé de
pornire esentiald.

Atelierele au fost menite sd familiarizeze participantii
cu diverse tehnici si materiale, incurajédnd educatia
STEAM prin provocdri cu complexitate diferitd,
alterndnd intre activitdti individuale si de grup.

61 p.

Elevi beneficiari Licee partenere

8

Ateliere practice
tematice/grupé

Scopul nostru a fost dublu: s& le deschidem orizontul
cdtre posibile drumuri in viatd, mai ales in zonele
tehnice si creative care prind tot mai mult contur, dar
si s& le ddm incredere cd pot invata fadcdnd, cd pot
duce un proiect de la idee la obiectul final. Am vrut s&
vadd cum prind viatd concepte STEAM altfel
abstracte si cum pot gestiona resurse limitate pentru
a obtine un rezultat grozav, dobdndind astfel
abilitdtile si increderea necesare pentru a explora
ulterior metode de fabricatie mai avansate.

Tematicile celor 8 intalniri (Automatonul
cel mare, Agenda - caietul meu, Cutia de
Unelte, Automatonul mic, Ladmpita cu
circuite, Microscopul, Pe platou - reclama
si Ceasul) au fost concepute astfel incét,
prin participarea la proiecte de bricolqj si
experimente, tinerii sd Tinvete notiuni
teoretice intr-un mod distractiv si practic.
Acestia au Tnvdtat sd mdnuiascd in

sigurantd unelte de bazd (precum
bormasina sau fierdstrdul) si si-au
dezvoltat creativitatea si  abilitatile
manuale.

Ne-am bucurat nespus sd lucram in
2024 cu 61 elevi beneficiari, de la Liceul
Tehnologic de Metrologie , Traian Vuia”,
Liceul Tehnic,Anghel Saligny”. Fiecare
grup a adus propria sa dinamica si
energie in atelierele noastre.




Cursul de creare continut vizual
DIN CADRUL ORANGE SOLIDARITY FAB LAB

Lucrdnd tot mai des cu adolescentii, am incercat sd le intelegem nevoile si sd ne adaptdm proiectele
la acestea. Astfel, in 2024 am gdndit cursul de Creare Continut Vizual pentru a le oferi oportunitatea
de a-si explora pasiunea pentru media digitald intr-un mediu interactiv si captivant. Pornind de la o
serie de instrumente si cunostinte de bazd, i-am incurajat sd-si exprime creativitatea si sd-si dezvolte
competentele practice in domeniul vizual si digital, in timp ce au invatat prin experientd si joacd.

in cele 8 intalniri, am incercat sd& punem bazele
fotografiei si videografiei, cu scopul de a crea
continut digital atractiv. Pornind de la concepte
fundamentale (terminologie video, compozitie,
luming, sunet, functionarea echipamentelor),
participantii au trecut la aplicatii practice,
realizdnd materiale video scurte si primind
feedback. S-au familiarizat cu etapele de
planificare  (brief/scenariu) i, crucial, cu
procesul de editare, exersand pe software gratuit
sau accesibil (precum CapCut, DaVinci Resolve).
Cursul a inclus si o componentd dedicatd
strategiilor de promovare a continutului pe
platformele de social media relevante
(Instagram, TikTok etc.).

Acest curs introductiv a fost menit sd i incurajeze
pe adolescenti sd isi exprime creativitatea si sd
isi dezvolte competente practice valoroase. La
finalul cursului, acestia au dobdndit o intelegere
mai bund a intregului flux de creare a
continutului vizual, de la idee la publicare, si si-
au imbundtdtit abilitdtile tehnice si creative in
acest domeniu dinamic.

La acest curs, in 2024, au participat 35 elevi de la
doud licee din Bucuresti: Liceul Tehnologic de
Metrologie ,Traian Vuia” si Liceul Tehnic,Anghel
Saligny”.

35 8

Elevi beneficiari Intalniri/grupd




Cursul de Train the Trainers

DIN CADRUL ORANGE SOLIDARITY FAB LAB

Un element nou si de succes, pe care ne-am dorit de multd vreme sd-I dezvoltdm, a fost
implementarea cursului pilot Train the Trainers, destinat formdarii adolescentilor care doresc sd devind
facilitatori voluntari in activitati educationale. Pornind de la ideea cd prezenta unor voluntari apropiati
ca varstd de participanti poate fi un factor de inspiratie si incurajare (conceptul "See one, Do one,
Teach one"), am creat un program compact de 6 module interactive. Acestea au acoperit principii si
tehnici pedagogice de bazd, incluzind metoda eematico, lucrul cu diverse categorii de varstg,
colaborarea si comunicarea eficientd, exprimarea creativitatii, precum si instruirea privind folosirea in
sigurantd a uneltelor in atelierele de bricolaij.

Programul pilot a fost primit cu deosebit de
mult entuziasm de cdtre cei 11 tineri
participanti, de la Colegiul National ,Viadimir
Streinu” din Gdesti, care au descris activitdtile
ca fiind extrem de utile pentru dezvoltarea lor.

Pentru cd am primit feedback pozitiv, ne
dorim sd implementdm cursul si in 2025,
sporind numarul de grupe.
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Elevi beneficiari module interactive

Aceste trei cursuri derulate in cadrul
Solidarity Fab Lab au permis unui numar
semnificativ de tineri sa dobdandeasca
abilitati valoroase, sa 1isi exploreze
potentialul si sa se pregdteascad mai bine
pentru  oportunitatile si  provocadrile
viitorului.



Connecting for
non-formal education

A doua editie

La inceputul lunii octombrie 2024 (10-11 octombrie), Asociatia eematico a organizat a doua editie a
conferintei "Connecting for Non-Formal Education” (CNFE), un eveniment dedicat stimuldrii inovatiei si
colabordrii in sectorul educatiei non-formale din Romdnia. De data aceasta, conferinta a fost
realizatd, pe 1dngd sustindtorul si partenerul principal NGO Academy, in parteneriat si cu Amplify ONG,
reunind la Bucuresti peste 100 de participanti — experti, practicieni, antreprenori si reprezentanti ai
sistemului de Tnvatamant formal si non-formal.

Obiectivele specifice
pentru 2024 au inclus:

~( Facilitarea dialogului si schimbul de idei
—‘ Inovarea prin spirit antreprenorial
—‘ Consolidarea si extinderea conexiunilor
—‘ Identificarea solutiilor concrete

—‘ Identificarea solutiilor concrete

ﬂ Construirea unui cadru de actiune
comund

Extinderea comunitatii NGO Academy
si AmpliFY ONG

Editia din 2024 a adus un focus nou pe abordarea antreprenoriald ca motor pentru solutii sustenabile
si a subliniat importanta colabordrii intre sectorul non-formal, cel formal si mediul de business pentru
un ecosistem educational solid. Discutiile si atelierele s-au concentrat pe patru teme majore:

(1
(2

Identificarea provocdrilor si oportunitdtilor in educatia non-formala
Explorarea solutiilor inovatoare pentru a scala impactul educatiei non-formale

Identificarea de modele de afaceri pentru a asigura sustenabilitatea
organizatiilor de educatie non-formald

Q Dezvoltarea unor strategii de colaborare intra si inter sectoriale pentru a
Tmbundatdti calitatea si eficienta educatiei non-formale

Evenimentul a fost structurat pe parcursul a doud zile complementare. Prima zi (10 octombrie) a
constat intr-un workshop intensiv dedicat grupului de experti invitati, care au lucrat aplicat pe temele
propuse legate de educatia non-formald si antreprenoriat.



A doua zi (11 octombrie) a fost o dezbatere deschisd publicului larg, care a inceput cu o prezentare
inspirationald sustinutd de invitatul special, Prof. Univ. Dr. Jurgen Willems de la Universitatea de
Economie si Afaceri din Viena (WU Wien). Perspectiva sa valoroasd asupra gdsirii unui echilibru
necesar intre eficientd si eficacitate in organizatile de impact, a oferit un cadru esential si a
fundamentat multe dintre discutiile care au urmat. Programul zilei a continuat cu prezentarea
rezultatelor preliminare ale workshopului, sesiuni interactive in grupuri de lucru moderate de experti si
mentori de business, si un panel final de sintezd, la care a contribuit si Prof. Willems, sumarizdnd ideile
emergente.

Intreaga zi de discutii publice a fost facilitatd cu mdiestrie de Florin Ghinda. Pentru a energiza
atmosfera si a exemplifica metoda proprie, eematico a integrat in program si scurte activitdti
interactive de bricolaj.

Evenimentul a reusit s& faciliteze un dialog constructiv, s& genereze perspective valoroase si sd
consolideze conexiunile intre actorii relevanti din ecosistemul educational. Evenimentul a contribuit la
intdrirea retelelor partenere si la crearea unui spatiu recurent pentru dezbatere si actiune comund in
domeniul educatiei non-formale. Un document de sintezd detaliat al concluziilor a fost elaborat si
distribuit ulterior participantilor si publicului interesat.

Prin organizarea Connecting for Non-Formal Education 2024, Asociatia eematico si-a reafirmat
angajamentul de a actiona ca un catalizator pentru dezvoltarea sectorului educational non-formal
din Romania.

16 4 1 60

experti participantila  business mentors  invitat special  participanti la
workshop evenimentul public

Sinteza concluziilor Retrospectiva
poate fi cititd aici. evenimentului poate ——
fi vizionatd aici.



https://youtu.be/hyuZXshgEyI?si=k6Dnbo7lkF1JvPMm
https://www.eematico.org/files/2/Sinteza%CC%86%20CNFE%202024_eematico.pdf
https://youtu.be/hyuZXshgEyI?si=k6Dnbo7lkF1JvPMm

Scoala altfel si saptamdéna verde

Programele nationale "Saptdmana Altfel” si "SGptdmdna Verde" reprezintd pentru noi oportunitati
excelente de a aduce experiente de invatare STEAM direct in scoli, intr-un format dinamic si interactiv.
Am desfdsurat peste 20 de astfel de ateliere In diverse scoli, aborddnd teme relevante si captivante
precum energia solard ("Cdsuta Solard”), constructii sustenabile ("Orasul Viitorului®), energia eoliand
("Masinute Eoliene") sau principii de structuri rezistente ("Poduri Rezistente").

Profitind de energia specificd acestor activitati
speciale, copiii au explorat, s-au jucat si au invatat
impreund construind diverse proiecte, inclusiv
populara "Cdsutd Solard” — o dovadd in plus cd
stiinta si tehnologia pot fi descoperite intr-un mod
distractiv prin proiecte DIY. Pentru noi, aceste
reveniri Tn comunitdtile partenere sunt extrem de
valoroase: ne bucurdm sd revedem cadre
didactice implicate si copii curiosi si s& simtim cg,
prin aceste interventii punctuale, contribuim pas
cu pas la o educatie mai practicd si mai faind in
comunitdatile lor.



Saptamana Haferland

Ca rdspuns la invitatia Fundatiei Bosch Romdania, am participat cu mult drag si la editia 2024 a
Saptdmanii Haferland, in weekendul 10-11 august, organizdnd ateliere de bricolaj, in incinta bisericilor
fortificate din Bunesti si Rupea.

Participarea noastrd a avut ca scop celebrarea traditiilor sdsesti si a patrimoniului local printr-o
abordare specificd eematico: invatarea prin construire, iImbindnd mestesugul, creativitateq, istoria si
elemente de educatie STEAM. Am oferit doud tipuri de ateliere tematice:

Turnul Solar Rupea (Atelier pentru copii
4-14 ani): pentru a marca implinirea a
700 de ani de la atestarea cetdtii Rupea,
copiii au construit o machetd a unui turn
din cetate, cdreia i-au integrat si un mic
panou solar functional pentru iluminare
interioara.

Caruselul Haferland (Atelier pdrinte-copil):
dedicat interactiunii in familie, prin acest
atelier am propus echipelor pdrinte-copil sd
construiascd impreund mici carusele
mecanice din lemn, pe care le-au
personalizat si decorat in stil sdsesc,
exers@nd lucrul manual si colaborarea.

Participarea la S&ptdmdana Haferland a fost o experientd valoroasd, permitdndu-ne sd aducem
conceptul eematico in fata unui public numeros si divers, peste 80 de copii la primul atelier si peste
40 de perechi pdarinte-copil la al doilea atelier, in locatii pline de semnificatie culturald. Am
demonstrat cum activitdtile practice pot deveni o punte intre generatii si intre trecut (prin tematicd) si
viitor (prin abordarea STEAM).

p. 80 40

ateliere tematice de copii la atlierul de perechi parinti-copii la
Turnul Solar Rupea atlierul Caruselul Haferland

Dambovita Delivery

Pentru al patrulea an consecutiv, am animat malul Ddmbovitei, cu
activitdtile noastre de bricolaj si construire, in cadrul Ddmbovita Delivery.
Aproximativ 200 de copii (4-14 ani) si pdrinti au participat la atelierele
noastre: unii au construit impreund o structurd urband modulard pentru
relaxare si interactiune, folosind unelte reale si creativitate; altii si-au bricolat
propria "Moard a Veseliei’, o moard de vant coloratd si functionald, invatand
prin joc despre mecanicd si opticd.

O noud participare reusitd, aducdnd educatia STEAM si spiritul comunitar in
spatiul public din Bucuresti.



Activitati for-profit

Cursul optlonal in
scolisi gradlnlte

Tncepdnd cu anul 2022, in centrul activitatilor extracurriculare se afld cursul eematico STEAM Kits,
ndscut ca urmare a dezvoltdrii in pandemie a unor experiente de invatare eematico care sd poatd fi
fdcute acasd. A apdrut ideea atunci de a crea seturi de materiale pentru ca cei mici sd poatd
descoperi lumea prin bricolaj si construire in sigurantd.

Anul 2024 a adus multd energie si pentru eematico STEAM Kits, astfel incat, pe Idngd modulele pe care
le aveam deja pregdtie pentru cei mici, am finalizat si, cel mai important, am adus pentru prima datd
in fata micilor exploratori patru noi aventuri ale cunoasterii: "Universul Materialelor’, “Stiinta Materiei”,
"Stiinta Luminii® si curajosul modul "Pompierul’. A fost o bucurie s& vedem cum cei mici au primit cu
entuziosm aceste teme noi, descoperind prin bricolaj, constructie si experimente secretele
materialelor, transformdrile materiei, jocurile luminii sau ce Tnseamna sa fii un erou de zi cu zi. Aceste
patru module, testate si indrdgite deja in 2024, sunt acum parte din "tolba” noastrd de experiente
STEAM faine, gata s& ajungd la cat mai multi copii in scoli, gradinite sau acasa.

Mai mult, ele devin o continud sursd de inspiratie si o bazd de activitdti practice pe care le adaptdm si
le integrdm frecvent in proiectele sociale derulate de Asociatia eematico, eficientizdnd astfel efortul
nostru de dezvoltare si testare.

@ Cursurile optionale STEAM eematico 2024 D

1R # Y79 £
1{ :

Copiaza lin...

P o) 000/206 B3 & Youlube

eematico STEAM Kits este un program educational care combind notiuni din stiintd, tehnologie,
inginerie, arte si matematicd, utilizdnd construireq, bricolajul si jocurile interactive. Cursul este livrat
sub forma unor kituri lunare, cu tematici din ce in ce mai interactive si activitati practice. Aceste kituri
aduc elementul surprizei si implicd muncd manuald, géndire creativd si activitati distractive. Abilitdtile
practice si creative ale copiilor sunt valorificate la maximum. In plus, fiecare pachet cu activitati oferd
acces la tutoriale distractive si activitati interactive pe calculator prin intermediul platformei noastre,
pentru a ajuta copiii s& aprofundeze notiunile invatate.


https://youtu.be/3Ep5rZ60_Bs?si=2smMtoNKfdJClcYV

Activitati for-profit
Scoalade vard

Anul 2024 a marcat inceputul unui nou parteneriat pentru eematico, al@turi de Small Academy.
Recunoscdnd complementaritatea dintre abordarea noastrd axatd pe constructie si STEAM multi-
disciplinar si expertiza Small Academy in roboticd si programare (iSTEAM 5-16 ani), am pus bazele
acestui parteneriat. Desi am explorat initial ideea unor programe comune mai ample, cum ar fi un after-
school, primul proiect concret si de succes a fost organizarea $colii de Vard comune.

Aceasta s-a desfasurat la sediul Small Academy din Bucuresti (8 sdptamani, 24 iunie - 16 august),
pentru copii intre 5 si 14 ani.

Conceptul unic al acestei scoli de vard a constat intr-o
abordare educationald complexd si integratd, care a
imbinat intr-un mod armonios o diversitate de domenii:
roboticd, programare, bricolaj STEAM, construire la
scard, artd, arhitecturd si sport. Pundnd copilul in
centrul atentiei, programul a urmdarit nu doar
dezvoltarea intelectuald si acumularea de cunostinte,
ci si, iIn mod egal, dezvoltarea socio-emotionald
(constientizarea si gestionarea emoatiilor, increderea in
sine, autenticitatea), cultivarea autonomiei si invatarea
prin experiente practice relevante. Am creat contexte in
care copiii si-au folosit mintea si mainile pentru a
explora, a intelege si a construi, lucrdnd la proiecte
creative, adesea legate de provocdri reale, si
petrecdnd timp activ in aer liber.

Programul fiecdrei sdptdmani a fost conceput pentru a
oferi o paletd variatd de activitdti captivante, menite sd
stimuleze curiozitatea si diverse abilitati:

Ateliere de Bricolaj eematico: copiii si-au facut jucdrii si obiecte functionale, explordnd principii
din opticd, electricitate, mecanicd sau arhitecturd.

“ Proiecte de construire la scard mare: lucrénd in echipd, copiii au ridicat structuri impresionante,
precum submarinul.

—‘ Activitdt Small Academy: copiii au pdsit Th lumea tehnologiei prin ateliere de roboticd si
programare adaptate varstei.

4‘ Explorare si invatare tematicd: programul a inclus activitdti artistice, discutii si experimente pe
teme stiintifice diverse (protejarea planetei, corpul uman, universul etc.).

‘ Dezvoltare personald: momente dedicate cunoasterii de sine, lucrului cu emotiile si oferirii de
feedback (ex: "Cum m-am simtit azi?").

—‘ Multd joacd in aer liber.

Prima editie a Scolii de Vard eematico & Small Academy a reprezentat o experientd estivald bogatd si
completd, imbindnd cu succes distractia, socializarea si invatarea aplicatd pentru cei 196 participanti.

Copiii participanti si-au dezvoltat abilitdti practice si digitale esentiale, si-au exersat creativitatea si
colaborareq, beneficiind de un mediu educational stimulant, adaptat nevoilor individuale si de grup.



Activitati for-profit

Taberele de construire
Insula Magica a Profesorului Alfred

Anul 2024 a adus o noud tematicd plind de fantezie in taberele de construire eematico: “Insula Magicd
a Profesorului Alfred". Aceastd poveste-cadru a deschis portile cdtre imaginara Academie eematico de
Magie, oferind un pretext captivant pentru a transforma concepte de stiintd si constructie in experiente
extraordinare. Inspir@ndu-ne din universuri magice indrdgite, am Tmbinat proiectele practice de
construire cu activitdti STEAM, experimente stiintifice, jocuri de echipd si explordri, toate integrate intr-o
aventurd educationald unitard si memorabild.

Conceptul central al Academiei, cu cele patru case simbolice — Casa Cerbului de Aur, Casa Vulturului
de Otel, Casa Cdrtitei de Bronz si Casa Somonului Auriu — a structurat experienta. Un moment de
atractie a fost ceremonia de 'Sortare’, unde apartenenta la case a fost decisd printr-un experiment
distractiv de chimie ‘'magicd’, formdand astfel echipele de colaborare pentru restul taberei. Ghidati de
personaje precum Profesorul Alfred si bufnita Fionn, copiii au fost incurajati s& descopere ‘stiinta din
spatele magiei. Provocarea principald de construire a vizat realizarea unor structuri reprezentative
pentru fiecare casd, iar toate activitdtile conexe au fost integrate tematic, facilitdnd invatarea
experientiald a conceptelor STEAM intr-un mod extrem de antrenant.

Ca siin anii precedenti, taberele s-au desfdsurat in trei formate distincte, adaptate varstei si intereselor
participantilor:

© Tabere pentru Copii (7-12 ani): Au urmat firul principal al povestii Academiei de Magie, cu accent
pe colaborare si proiecte de grup adaptate varstei.

4

tabere de construire

pentru copii
7-12 ani

@ Tabere pentru Pdrinti si Copii (4-9 ani): Au avut o componentd speciald in 2024, prin colaborarea
cu psihologul Liliana Hadji (Gritty Education). Pe ldngd constructia realizatd in echipe pdarinte-copil,
Liliana a facilitat ateliere interactive focusate pe comunicare eficientd, colaborare in familie,
dezvoltarea abilitdtilor socio-emotionale si cultivarea unor virtuti, contribuind la consolidarea
legdturilor dintre participanti.
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tabere pdrinti copii,

alaturi de Liliana
Hadji - pisholog




® Tabéra de Arhitecturd (10-15 ani): Participantii au aprofundat procesul de creatie arhitecturald, de
la idee la executie (cercetare, schitd, machetg, construc'gie), sub indrumarea arhitectului si
scenografului Octavian Neculai. Imbindnd rigoarea arhitecturald cu viziunea scenograficd,
Octavian Neculai a indrumat participantii pe ‘santierul’ eematico, de la conceptualizarea ideilor
pand la realizarea constructiilor finale, stimulénd creativitatea, géndirea spatiald si inovatia.

tabere de arhitecturd,
aldturi de Octavian
Neculai - arhitect si
scenograf

in total, taberele din 2024 au reunit 129 participanti si au fost desfdsurate, ca de obicei, la Casa
Tabdcaru.

Prin imbinarea creativd a storytelling-ului cu activitdtile practice de construire si explorare STEAM,
taberele tematice “Insula Magicd a Profesorului Alfred” din 2024 au oferit participantilor un context
valoros pentru dezvoltarea gdandirii critice, a abilitdtilor de colaborare, a creativitdtii si a increderii in
fortele proprii, demonstrénd incd o datd puterea jocului si a povestilor in procesul educational.

Activitati for-profit
Big Little festival

Atelierele noastre, din cadrul Big Little Festival, au oferit echipelor
pdrinte-copil ocazia de a bricola impreund cate o chitard. Colaborénd
indeaproape, participantii  si-au  asamblat  si  personalizat
instrumentele, imbindnd indemdanarea practicd cu expresia artistica si
bucuria de a crea ceva impreund. Acest gen de proiecte practice si
lucrul in echipd sunt exact tipul de activitati pe care le participantii le-
au putut regdsi si in taberele eematico.

in cele 3 zile de festival, la standul eematico au trecut peste 195 de
perechi parinti-copii.



https://youtu.be/Is1xQJV_ovc?si=K33JtlcnCmnEE5Am
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Connecting for Non-Formal Education 2024: ce solutii
practice existd pentru educatia non-formala?

sematico In partensriat cu NGO Academy i AmpiFY ONG au organizat conferinia ,Connecting for
NonFarmal Education”, un eveniment de referinth in educatia non-formald din Remanla §i un context
de dialog si colaborare infre actorl chele din domeniud educatiel non-formale, formale gl
antreprencriale, Concluzifle grupurilor de lucru, c& au formulat nevol 8 solufii practice, au fost
sintetizate intr-un document ce poate fi consiftat gratuil.
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https://republica.ro/eematico-vrea-sa-revitalizeze-zun-loc-al-sperantei-de-care-multi-am-uitat-zin-palatele-si-cluburile-copiilor
https://www.scoala9.ro/-s-a-gandit-vreunul-dintre-voi-sa-devina-arhitect-atunci-cand-va-fi/1959
https://www.galasocietatiicivile.ro/stiri/educatie-invatamant-cercetare/connecting-for-non-formal-education-2024-ce-solu-ii-practice-exista-pentru-educa-ia-non-formala-25442.html
https://www.educatieprivata.ro/connecting-for-non-formal-education-2024-ce-solutii-practice-exista-pentru-educatia-non-formala/
https://www.iqads.ro/articol/70115/connecting-for-non-formal-education-2024-ce-solutii-practice-exista-pentru
https://youtu.be/dCR8gqZzwpc?si=UrPOci2KoOz-Tifj
https://www.zf.ro/afaceri-de-la-zero/afaceri-zero-au-crescut-ion-neculai-dezvoltat-eematico-proiect-22286724
https://institute.ro/cercetare/connecting-for-non-formal-education-2024-ce-solutii-practice-exista-pentru-educatia-non-formala-8076.html

Echipa eematico

Suntem mdandri de echipa noastrd multidisciplinard, un amestec de arhitecti, psihologi, ingineri,
designeri si alti specialisti, care au transformat idei indr&znete in realitate. Impreund, am creat un
ecosistem educational robust, care include atdt o organizatie for-profit, cat si un ONG, asigurénd
sustenabilitatea financiard si accesul la educatie de calitate pentru copiii din medii dezavantajate.

adina ion carolina bogdan bianca cosmina iuliana

arhitect_creatie_ arhitect_manager filolog_designer psiholog_prototipare_  sociolog_véanzéri si inginer inginer_ o marketing_fundraising
project manager educational_trainer trainer relatii cu publicul medical_marketing trainer_fundraising

A NS YN

alina marcel ingrid flavia cristina andrei elena
inginer horticultor_ inginer electronist psiholog_trainer psiholog_graphic filolog_ video production
trainer trainer_prototipare - designer prototipare_trainer _trainer

Adina Marin - co-fondator si vicepresedinte - este arhitect si concepe programe educationale, face
graficd si design sau concept de produs. Toate acestea ii amintesc de arhitecturd, pentru cd
urmdreste un concept, calculeazd si prototipeazd, pune materie pe o structurd pe care tot ea o
creeazd aldturi de o echipd minunatd. Cand era micd isi dorea sd devind doctor, se juca de-a teatrul
fictiv cu sora ei si bdtea mingea cu colegii. Acum a fdcut o pasiune pentru acul de impdslit si tot ce
tine de tehnica impdasilirii 1anii. Pe 16ngd altele este co-autoarea curriculei si materialelor didcatice
pentru cursurile | Can Be si | Will Know unde este si project manager.

Andrei Coca - videograf - Din 2023, Andrei este responsabil de productia intregului continut video al
Asociatiei eematico. Co-fondator al COCA Productions, lucreazd in domeniul creatiei video din 2021.
Are experientd in lucrul cu copii, inclusiv in contexte educationale legate de autism, ceea ce i oferd o
intelegere profundd a nevoilor diverse ale copiilor si a misiunii eematico. Contribuie la realizarea
materialelor video de prezentare pentru eematico.

- - Bogdan este
psiholog si formator cu experientd, pasionat de educatie, ceea ce ii inspird abordarea inovatoare.
Coordoneazd activitdtile de prototipare si este coautor al mai multor cursuri, printre care Inginericum,
Engage for Discovery si Maker Exploratorium. Ca designer si coordonator al activitdtilor DIY din
modulele STEAM Clubs dezvoltate in 2024, contributia lui este esentiald pentru succesul programului.

Bianca Banddardau = Specialist Marketing - Bianca are o formare in inginerie medicald si actorie, iar
pasiunea ei pentru educatia copiilor a adus-o in echipa noastrd in 2018. Dupd o pauzd in 2020, in care
a acumulat experientd In comunicare si publicitate — lucrdnd In doud companii si o organizatie
neguvernamentald importantd - Bianca a revenit in 2024 1in rolul de Specialist Marketing.
Coordoneazd prezenta noastrd online si a avut un rol cheie in organizarea conferintei ,Connecting for
Non-Formal Education 2024".

Carolina Pascal — Co-fondator — Formator si Designer Educational - Carolina face parte din echipa
de bazd a eematico din 2020, coordondnd taberele de vard si echipa de formatori. Tmbind
creativitatea cu expertiza pentru a dezvolta experiente educationale captivante. A coautorat cursuri
precum Inginericum, module din programul STEAM Kits si Kitul de Arhitecturd. Contributiile ei la
proiectarea si implementarea celor patru module ale cluburilor STEAM au fost esentiale pentru
succesul acestora.



Cosmina Croitoru — Formator si Manager de Proiect - Cosmina s-a aldturat echipei eematico in 2023,
in calitate de formator. Cu o formare in inginerie si scenogrdfie, este si absolventd a programului
Trillenials organizat de FDSC. Datoritd implicarii i initiativei sale, a preluat treptat responsabilitati
suplimentare, inclusiv in management de proiect si scriere de propuneri, domenii in care a
demonstrat abilitdti deosebite si entuziasm.

loana lancu - Coordonator Vanzari si Relatii cu Clientii - loana si-a inceput parcursul in eematico ca
formator, devenind membru cu drepturi depline al echipei executive in 2020. Energia si entuziasmul ei
o fac indragitd deopotrivd de copii si pdrinti. Este responsabild de promovarea organizatie,
dezvoltarea de parteneriate cu persoane fizice si companii, precum si de mentinerea unei relatii
excelente cu clientii.

lon Neculai — Co-fondator si Presedinte — Coordonator de echipa si Arhitect Educational - lon este
coordonatorul echipei eematico, supervizind managementul programelor, marketingul si designul
educational, fiind totodatd si formator in taberele de vard. Are un master in arhitecturd si un master
profesional in Managementul Inovatiei Sociale de la WU Viena. lon defineste directia strategicd a
eematico si se asigurd de implementarea coerentd a proiectelor sociale ale organizatiei.

luliana Simandan - Specialist Fundraising si Formator - luliana s-a aldturat echipei in primdvara
anului 2024, motivatd de pasiunea ei de-o viatd pentru educatia copiilor. Contribuie la activitatile de
strGdngere de fonduri si participd activ la formarea copiilor. Are experientd in marketing si a lucrat
anterior ca manager la casa de productie Mandragora, precum si ca specialist in fundraising pentru
organizatii precum Fundatia Ronald McDonald si Climb Again.

Echipa stabila de traineri formatori include pe:

Alina Paveliuc - antreprenor, inginer horticultor si trainer eematico

Cosmina Croitoru - inginer mecanic si trainer eematico

luliana Simandan - fundraiser si trainer eematico

Marcel Paveliuc - inginer electronist, trainer eematico si colaborator prototipare eematico

Alti oameni care ne sprijind constant si sunt implicati in proiectele eematico:
Mihaela Sultana - marketing specialist / Ingrid Posluschnik - psiholog si trainer
Radu Chivulescu - psiholog si designer educational / Cristina lonica - om de comunicare si trainer
Flavia Fabian - psiholog si designer grafic / Bella Dragomir - psiholog si trainer

Dincolo de finantdrile primite de la alte organizatii, echipa eematico sprijind prin organizatiile sale
for-profit proiectele Asociatiei eematico prin henumdratele ore de dezvoltare si munca pe care le
indeplineste in folosul organizatiei. Fiecare dintre memobrii echipei dedica zilnic cel putin 2 ore
pro-bono proiectelor Asociatiei.

Voluntari - in proiectele noastre recente au fost implicati si voluntari care s& ne ajute cu
implementarea proiectelor, desfdsurarea taberelor si alte activitati in aer liber. Acestia sunt :

Dara P&trascu - student, fost beneficiar al activitatilor eematico

Filip Manda - student, fost beneficiar al activitdtilor eematico

Bogdan Pdrlea - licean, fost beneficiar al activitdtilor eematico

Mara David - licean, fost beneficiar al activitdtilor eematico

Stefan Goagea - licean, fost beneficiar al activitdtilor eematico

Alexia Andrei - licean, Colegiul National ,Vladimir Streinu” din Gdesti,

Alice Barbu - licean, Colegiul National ,Vladimir Streinu” din Gdesti,



Raport financiar 2024

Granturi 315.838

Parteneriate
(Asociatia Nod Makerspace - Orange Solidarity 117.276
Fab Lab)

Sponsorizdri (individuqle, Studioplot, Bosch
Romania, Fundatia Bosch) - inclusiv in naturd

sub formd de produse care au fost oferite 100.387
direct beneficiarilor
Donatii 3.646
Prestari servicii 1.000
TOTAL 538.147
R
Proiecte sociale 563.046
Salarii 197.766
Dezvoltare (drepturi de autor) 26.133
Achizitii si prototipare 114.251
Furnizori 220.533
Comunicare 3.900
Altele 463
TOTAL 564.046

*In total in 2024 membrii echipei eematico au oferit
proiectelor organizatiei 1560 ore de munca pro-bono.
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Anul 2023 a fost unul complex pentru eematico, un an in care am navigat intre finalizarea unor
proiecte importante, adaptarea la provocdri, dar si obtinerea unor succese deosebite care au
conturat o perspectivd foarte pozitivd pentru viitor. Per total, 2023 a fost un an de consolidare si de
pregdtire strategicd a terenului pentru 2024.

Kitul de Arhitecturd, a
ajuns la finalul fazei de
extindere siimbundtcitire.

Un pilon central al activitdtii noastre, Kitul de Arhitecturg,
a ajuns la finalul fazei de extindere si imbundtdtire
(2022-2023), finantaté de Ordinul Arhitectilor din
Romania (OAR). Implementarea a depdsit obiectivele
initiale:

e Am adus Incd 4 clase In program prin realocdri
bugetare si sprijin aditional.

e Colaborarea cu Laboratorul Ideo Ideis a extins
beneficiarii cu peste 150 de copii din 10 clase 1n
Alexandria.

e Per total, proiectul de extindere 2022-2023 a
insemnat: implementarea in 28 de clase noi (fata de
10 propuse), formarea a 28 de cadre didactice (fata
de 10 propuse), ajungdnd la peste 515 copii noi (fata
de 330 propusi). Am imbundatatit procesul de formare
a profesorilor si am addugat o a 8-a activitate
practicd in curriculum (un proiect comunitar).

e Succesul proiectului a fost reconfirmat prin castigareaq, pentru al doilea an consecutiv, a
premiului | la Gala Societdtii Civile (2023), categoria Educatie, invéitdmant, Cercetare.

¢ Finalul anului a adus o veste excelentd: obtinerea unei finantdri AFCN pentru extinderea
Kitului de Arhitecturd la peste 1000 de copii din Breaza in 2024-2025, proiect cofinantat de
Primdria Orasului Breaza.

515 de copii beneficiari

- . .
28 de cadre didactice formate
N Premiul | la Gala Societdtii Civile
categoria Educatie, Tnvd’gdmdnt, Cercetare
N Obtinerea finantdrii de la AFCN pentru a

implementa proiectul in Breaza, in anul 2024



https://www.eematico.org/noutati/raport-activitate-2023
https://www.eematico.org/noutati/raport-activitate-2023

Cutia cu Arhitectura -
Kitul de Arhitecturd pentru
Prescolari

Am dezvoltat proiectul Cutia cu Arhitecturd - Kitul de
Arhitectur& pentru Prescolari, un program destinat
copiilor intre 3 si 6 ani.

e Am creat un curs complet nou (12 lectii) pentru
copii prescolari, introducdnd notiuni de spatiu si
arhitecturd prin joc si activitdti practice adaptate.
Am creat si o carte pentru copii ca suport narativ,
disponibild gratuit online.

e Am pilotat cursul in 5 gradinite (majoritatea din
medii defqvorizote) din 4 judete, formdand 12
cadre didactice voluntare. Modelul s-a dovedit
multiplicabil, unele cadre didactice forménd la
rdndul lor colegi din institutie.

e Impactul pilotului a depdsit obiectivele, ajungdnd
la 202 copii. Feedback-ul pozitiv si modelul
sustenabil (kiturile reutilizabile raman in gradinite)
sustin extinderea viitoare a proiectului.

4 202 12

judete copii cadre didactice

Connecting for
Non-Formal Education

Cu sprijinul NGO Academy, am organizat in 2023
prima editie a conferintei Connecting for
Non-Formal Education. Evenimentul de doud zile
(workshop pentru experti + dezbatere publicd) a
reunit actori din educatia non-formald, formald si
mediul de business, stimulédnd dialogul despre
provocdrile, bunele practici si viitorul sectorului.

Discutiile, structurate in jurul a 5 intrebari cheie si
beneficiind de prezentarea invitatei Bethany
Kaylor (Girls Garage), au generat perspective
valoroase si au pus bazele unei comunitati de

practicd. 2 1 4 1

zile specialisti raport



https://www.eematico.org/files/2/Raport%20pentru%20comunicare%20-%20Connecting%20for%20Non-Formal%20Education%20eematico.pdf
https://www.eematico.org/files/2/Raport%20pentru%20comunicare%20-%20Connecting%20for%20Non-Formal%20Education%20eematico.pdf

Noi parteneriate si
programe STEAM

¢ O sponsorizare de 10.000 Euro de la Bosch
Romania S.R.L. ne-a permis sd adaptdm si
s implementdm doua noi module STEAM
Kits (4 lectii fiecare, materiale refolosibile):
"Stiinta  Sustenabilitatii® si "Corpul Uman®.
Acestea au fost implementate in 4
comunitati relevante pentru Bosch
(Bucuresti, Sibiu, Alba, Brasov), ajungdnd la
peste 50 de copii si formdnd 5 cadre
didactice, consoliddnd relatii existente si
crednd noi punti.

* Solidarity Fab Lab (Parteneriat Fundatia
orange [ Nod Makerspace): 2023 a marcat
debutul acestei colabordri ample. eematico
a creat si implementat prima editie a
Programului de Descoperire Vocationald
pentru liceeni. Pand la finalul anului, am
lucrat cu 106 copii si 20 de cadre didactice
de la licee tehnologice si scoli speciale din
Bucuresti, oferindu-le ateliere practice de
explorare a tehnologiilor Fab Lab si a
meseriilor viitorului.

Un moment definitoriu la finalul lui 2023 a fost obtinerea unei finantari strategice de la
Romanian-American Foundation (RAF) pentru demararea proiectului STEAM Clubs. Acest proiect este
menit s& creascd alfabetizarea stiintificd la copiii de 8-12 ani. Proiectul pilot (2024-2025), sustinut si de
Fundatia Bosch Romdnia si Bosch Romdénia, va dezvolta doud cluburi model in palatele copiilor,
curriculum bazat pe proiecte DIY si va forma personalul.

Alte proiecte

Pe 1adngd proiectele majore, activitatea
curentd a inregistrat rezultate pozitive:

ASTRID SI DINTE ALSNSTRU

i e Sezonul de tabere de vard eematico a

avut succes, atrdgdnd peste 120 de copii
si 20 de pdrinti.

e Programul de activitati optionale n scoli
si gradinite s-a extins, ajungénd la 206
copii beneficiari.

e Rezultatele pozitive ne-au permis, pentru
prima oard dupd pandemie, sd madrim
echipa cu 1ncd doi angajati pentru
implementarea activitdtilor in scoli si
gradinite, consoliddnd  capacitatea
organizationald.

in concluzie, 2023 a fost un an de tranzitie si crestere
pentru eematico, In care am finalizat cu succes
proiecte importante, am pilotat si lansat initiative noi
cu potential mare de impact si am pus bazele unor
directii strategice majore pentru anii urmdtori.
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Anul 2022 a fost unul plin, caracterizat prin extinderea proiectelor de succes, recunoastere nationald,
lansarea de noi initiative curriculare si continuarea implicdrii in comunitate prin evenimente si tabere:

| Extinderea si consolidarea Proiectului Kitul de Arhitecturd: Demarat in 2021 (cu
. finantare OAR si sprijin de la parteneri precum Fundatia Fan Courier, Enel
7 Romania), proiectul a primit in 2022 o noud finantare OAR importantd (117.000 Lei).
¢ Acest impuls ne-a permis sd imbogdatim programul prin addugarea unei a 8-a
activitati practice la kit si prin dezvoltarea componentei de formare a cadrelor
' didactice (sesiuni extinse, suport financiar). Impactul a crescut semnificativ,
extinz&nd programul la peste 280 de copii din 12 noi clase la nivel national. Am
colaborat strategic cu Teach for Romania pentru a ajunge in comunitdti
vulnerabile si am atras noi parteneri, precum Bosch Roménia (pentru
echipamente) si Laboratorul Ideo Ideis (pentru distributia kiturilor).

% Initierea proiectului Cutia cu Arhitectur& (pentru prescolari): Bazandu-ne pe
experienta acumulatd in educatia STEAM timpurie, am conceput in 2022 un nou
program dedicat copiilor de 3-6 ani, in special din grddinite defavorizate. Am
aplicat pentru finantare OAR pentru "Cutia cu Arhitecturd’, care propune 12 lectii
introductive in lumea arhitecturii si a spatiului construit, prin joc si activitdti
practice adaptate, menite a fi implementate de educatori locali formati de

echipa noastrd.

I Dezvoltarea conceptului de teambuilding social DOMINOD: impreund cu
partenerii de la Nod Makerspace, am creat "Dominod’, un format de teambuilding
cu o puternicd componentd sociald. Acesta implicd construirea colaborativd a
unei structuri parametrice (dom) de cdtre echipe mixte formate din angajati ai
companiilor si copii din medii defavorizate. Structura finald, usor de montat si
multifunctionald (pavilion de joacd, bibliotecd etc.), este ulterior donatd si
- instalatd la scoala sau centrul social de provenientd al copiilor participanti.

Am organizat un eveniment de o zi pentru Fundatia Agapedia, combinand
bricolajul creativ (storytelling cu piese, teatru de pdpusi) cu o constructie la scard
mare (decor pentru fotografie).

Am sustinut doud ateliere adaptate pentru copiii refugiati din Ucraina, in
colaborare cu Fundatia ARCA si Angel Appeal, focusate pe bricolaj individual si,
: respectiv, pe constructie de grup.

Am lansat si implementat noua tematicd de tabéra inapoi in Jurasic, inspiratd
de fascinatia copiilor pentru dinozauri. Programul a inclus proiecte de constructie
(habitat pentru dinozauri), experimente, jocuri si excursii tematice. Taberele s-au
desfdsurat la Casa Tdbdcaru in cele trei formate consacrate: pentru copii (7-12
ani), pentru pdrinti si copii (4+ ani, incluzand ateliere de dezvoltare personald
facilitate de Mdadalina Marinescu) si de arhitecturd (10-14 ani, cu accent pe
procesul de proiectare condus de copii). In total, taberele din 2022 au reunit 120
de participanti (105 copii si 15 parinti).

Recunoastere Nationald - Premiul I la Gala Societdatii Civile 2023: Calitatea si
@ impactul proiectului "Kitul de Arhitecturd” au fost confirmate prin céstigarea
—

premiului la categoria invatdmaént, Educatie si Cercetare. Aceastd distinctie a
reprezentat o validare importantd a eforturilor eematico in crearea de programe
educationale inovatoare si accesibile.
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Anul 2021, desi incd sub influenta contextului pandemic, a fost unul plin de proiecte noi si dezvoltdri
importante:

e Am demarat proiectul Kitul de Arhitecturd, finantat de Ordinul Arhitectilor din Roménia (cu
sprijinul partenerilor Enel Romania, Fundatia Fan Courier). Programul a ajuns in primul an la 216
copii din 11 clase (8 judete), oferindu-le o introducere in arhitecturd prin kituri practice, video si
activitati digitale, si incluzdnd formarea profesorilor locali.

e Am dezvoltat si livrat ateliere online $tiinta Mintii pentru 30 de copii, explorand creierul uman cu
ajutorul  kiturilor trimise acasd, in parteneriat cu Asociatia Pacientilor cu Afectiuni
Neurodegenerative (APAN).

e Am creat si difuzat, cu sprijinul Philips e Am extins portofoliul de STEAM Kits prin

Romania (in parteneriat cu Profesorii
Trézniti si Reddots), un curs online
interactiv despre poluarea aerului, format
din 2 emisiuni cu experimente, la care au
participat 28 de clase din tard (primdvara
2021).

Am organizat ateliere de bricolaj (masinute
eoliene) si constructie liberd (decoruri de
film) in zona dedicatd copiilor la TIFF 2021,
cu sustinerea COSOSYS.

Am implementat o serie de activitati din
Kitul de Sustenabilitate pentru un grup de
30 de copii in Sf. Gheorghe, in colaborare
cu SEPSI Center.

dezvoltarea a 4 noi module tematice:
Stiinta Mintii, Stiinta Sustenabilitdtii, Stiinta
Corpului si Lumea Apelor.

Am dezvoltat integral noua tematica de
tabdrd Submarinul Nautilus pentru
sezonul 2021, incluzdnd concepte si
activitati adaptate pentru cele trei formate
traditionale (tabere de construire copii 7-12
ani, tabere pdrinti-copii, tabere de
arhitecturd 10-15 ani), cu accent pe
constructii la scard mare si proiectare
creativa.


https://bit.ly/raport-asociatia-eematico-2021
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Anul 2020 a adus provocdri semnificative din cauza pandemiei, determindnd o reducere a
evenimentelor fizice, dar si o adaptare rapidd cdtre formate noi.

STEAMKits la distantd
& Tabere virtuale

e Am dezvoltat noi directii pentru a continua educatia
STEAM de la distantd: am creat primele Kituri
eematico STEAM pentru activitdti individuale acasa
si am lansat o serie de videoclipuri DIY gratuite pe
canalul nostru de YouTube.

e Am transpus experienta taberelor in mediul online
printr-o colaborare extinsd cu UiPath Foundation:
am organizat Tabdra Virtuala pentru 160 de copii din
comunitati defavorizate, combindnd facilitarea
online (Zoom) cu kituri educationale practice trimise
participantilor pentru a explora istoria arhitecturii si a
construi modele.

e Succesul formatului online a condus la o noud
colaborare cu UiPath Foundation pentru ateliere de
Crdciun, in cadrul cdrora peste 150 de copii au
construit Idmpite decorative in formd de steq, ghidati
de trainerii eematico.

e Am finalizat proiectul I Can Be - Vocational
Discovery derulat in colaborare cu Fundatia FAST,
prin care 90 de copii din medii defavorizate si-au
explorat potentialul vocational (program multianual,
incheiat in 2020).

* Am organizat o tabdrd cu prezenta fizicd, Tempus
Machina, in care copiii participanti au construit un
tunel spatio-temporal si au explorat diferite epoci
istorice prin constructie si joc.

In 2020 am reusi sé:

Fim printre cele 80 de organizatii din Europa Centrala si de Est selectate
de cdatre Fundatia Erste pentru a beneficia de sprijin financiar prin CEE
Relief Fund.

Primim premiul 3 la Gala Societatii Civile - sectiunea educatie - pentru
proiectul nostru Engage for Discovery, desfdsurat intre 2017 si 2019.
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in 2019, am finalizat proiectul Maker Exploratorium - Natural Science, finantat de Fundatia
Comunitara Bucuresti, prin programul Stiintescu. Acesta s-a desfdsurat la Scoala 134 din Ferentari si
a implicat 30 de elevi de clasa a IV-a. Evenimentul final a facilitat schimbul de experientd intre cele
cinci organizatii care au beneficiat de finantare.

Am colaborat cu Mestesukar Butiq (MBQ) in proiectul A New Toy Story, crednd 4 jucdrii educative
care Imbind designul eematico cu mestesuguri traditionale rome (productia ulterioard fiind afectaté
de pandemie).

Am implementat | Can Be Vocational Discovery
through Play (finantat de Erste Foundation,
partener Fundatia FAST), adapténd cursul | Can
Be pentru 90 de elevi de gimnaziu din zona
Sacele, explordnd 4 directii ocupationale
(Pompier, Explorator, Inginer de Mediu, Expert in
Zbor) pe durata a 6 luni.

Am organizat tabere "Skylab 3000" pentru 39 de
copii (6-15 ani) din programele Salvati Copiii (cu
sprijin  Bosch  Romania), implicandu-i  in

constructii la scard mare pe tema unei baze

h & spatiale.
ELEVI 373 39

beneficiari din Sacele beneficiari din de copii
side la . comunitdtile beneficiari in
Scoala 134 Ferentari UiPath Foundation tabdra Skylab 300

Am livrat activitati  (constructie  dom
parametric, explorare stiinte) pentru 160 de
copii din 5 comunitati in cadrul unei tabere
organizate de UiPath Foundation.

Am dezvoltat si implementat impreund cu
Florin Ghinda un program pentru adulti
(peste 213 pdrinti si profesori din
comunitétile UiPath Foundation) vizand
constientizarea tendintelor viitorului muncii,
prin 10 ateliere si distribuirea unui calendar
informativ.

Am dezvoltat noua tematicd de tabdra
Skylab 3000, oaxatd pe provocdrile
constructiei de baze spatiale si stimularea
creativitdtii prin proiecte la scard mare.
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ANUL 2018

e Am implementat doud module din Maker Exploratorium la $Scoala Gimnazialé 134 din Ferentari,
cu finantarea prin campania de donatii din cadrul Campionatului de Bine BCR. Un program,
conceput si dezvoltat de cdtre eematico, care le oferd copiilor oportunitatea de a deslusi notiuni
din curricula academicd prin proiecte de bricolaj si experimentare activd de materiale didactice

interactive.

e Am dezvoltat varianta pentru scoald a cursului Maker Exploratorium.

e Am dezvoltat tabéra pentru copii si copii si parinti - The Magical Garden of Science. in aceastd
tabdra copiii au realizat un set de 7 pavilioane dedicate mai multor metode de cunoastere,
pavilioane in care apoi au explorat diverse fatete ale mecanismelor de descoperire si intelegere a

lumii.

Am continuat proiectul Engage for Discovery,
finantat de cdtre Fundatia Erste. Cd urmare a
succesului primei faze (2017), finantatorul a decis
sd acorde fonduri pentru incd 4 ateliere:
Masinutd, Carul, Boxa si Proiectorul. Trainerii FAST
au mai primit astfel cunostintele si materialele
pentru a 1i atrage pe adolescenti si tineri la
centrul lor de descoperire Vocationald si pentru
a mentine crescut interesul in comunitdtile din
Sdcele si  imprejurimi  penru scoald i
invatdmantul profesional. Fundatia FAST a reusit
in acest moment sd depdseascd cu mult sfera
celor 150 de copii din proiectul initial.

@ Proiectul a luat locul lll la
Gala Societdtii Civile in 2020

[=] la categoria educatie.

Prin Fondul Stiintescu am obtiunt posibilitatea de
a dezvoltd 3 noi module ale cursului Maker
Exploratorium, orientate de aceastd datd cdtre
Stiintele Naturale. Cursul a fost implementat
pentru prima oard tot la clasa a llI-A de la Scoald
Gimnaziald 134. Copiii au trecut prin modulele
Communications on Earth, Earth’'s Health si
Superheroes on Earth. In cadrul activitatii lor
educative, cei 30 de elevi au explorat metodele de
comunicare din naturd si transpunerea lor 1n
tehnologie, au analizat impactul uman asupra
mediului si solutii ecologice, si au studiat inventii
bio-inspirate, pundnd bazele propriei inovatii prin
activitdti practice.

Proiectul a extins orizonturile
copiilor, oferindu-le noi interese
si perspective pentru viitor.




ANUL 2017

e Am dus cursul | Can Be la Scoala 134 din
Ferentari, pentru 34 de elevi, cu sprijin BCR
silkea.

« in proiectul Engage for Discovery, aléturi de
Fundatia FAST si Erste, am pregdtit trainerii
FAST sd sustind 8 ateliere vocationale pentru
150 de copii.

¢ Am organizat ateliere practice la Bookfest
2017, pentru copii din centre defavorizate, in
parteneriat cu Ambasada Suediei.

e Am sustinut un curs de initiere In inginerie
electricd pentru 10 copii din programul
Policy Centre.

e Am completat a doua serie de module
pentru | Can Be si Inginericum si am
addugat 3 module noi la Maker
Exploratorium.

e Am creat tabdra Discovery Express, unde
copiii au construit un tren la scard mare si
statii inspirate din culturi diverse.

e Am derulat proiectul Building Blocks cu
elevii clasei a Il-a A, care au proiectat si
construit un pavilion propriu. Proiectul a fost
realizat in parteneriat cu Asociatia Zeppelin,
Nod Makerspace, arh. Mihai Dutescu, Teach
for Romania si Scoala Gimnaziald 134.

« Am sprijinit participarea a doi copii din
medii defavorizate la cursul Maker
Exploratorium, oferindu-le acces constant la
educatie STEAM.

* Am findalizat primele module ale cursului |
Can Be, pentru copiii de 3-7 ani, si am
inceput dezvoltarea noii serii si am
definitivat primul set de module pentru
Maker Exploratorium, destinat copiilor de 7-
12 ani.

* Am creat cursul Inginericum, care introduce
copiii In ingineria clasicd prin experimente
practice.

e Am conceput tabdra tematicd Green
Galaxy, axatd pe constructii sustenabile
inspirate din explorarea spatiald.




